BAB 1

PENDAHULUAN

meminimalisir terjadinya kesalahan. Sistem informasi aplikasi desain sepatu pada
toko Just ¥ Store ini bertujuan untuk membantu  mendesain sepatu secara custom
yaitu mendesain sepatu dan bisa melihat bagaimana hasil desain sepatu yang
telah di desain.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalsh di atas, maka dapat dirumuskan
masalahnya adalah bagaimana membangun suatu sistem informasi aplikasi pada
toko fust ¥ Store.

8. Terdapat video animasi bagaimana cara mengukur ukuran sepatu,
9. Untuk jenis sepatu yang di desain adalah 4 jenis sepatu high heel dan
sepatu wedges .



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan suatu sistem
informasi aplikasi desain sepatu, sehingga meminimalisir terjadinya kesalahan
dalam desain sepatu.

bagaimana apliknsi desain sepatu ber



3. Perancangan
Proses perancangan disesuaikan dengan kebutuhan di lapangan,
yaitu kemudahan dalam menggunakan aplikasi ini. Sehingga maksud dan

literatur sampai dengan implementasi, serta penarikan kesimpulan dan
saran, Pada tahap ini juga akan dicatat apa saja vang menjadi kelemahan
dan kelebihan dari aplikasi desain sepatu ini.



1.0 Sistematika Penullsan
Penulisan skripsi ini disusun menjadi lima bab, adapun susunan penulisan
adalah sebagai berikut :

BAB | PENDAHULUAN

tentang perancangan perangkat lunak vang dibangun.



BAB IV IMPLEMENTASI

Dalam bab ini akan diuraikan secarn lengkap tentang tahap — tahap

perancangan dan: pembuatan program. Tantang cara kerja sistem dan
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