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INTISARI

Penggunaan jejaring sosial seperti Twitter sebagai sarana komunikasi dan
berbagi informasi masih sangat populer di Indonesia, khusushya Yogyakarta
hingga saat ini. Hal ini tentu saja bisa dimanfaatkan oleh warga untuk melaporkan
keadaan lalu lintas yang terjadi di sekitarnya seperti kemacetan, kecelakaan,
pemeriksaan, dan juga banjir. Informasi yang terkumpul ini diharapkan bisa
bermanfaat untuk seluruh warga Yogyakarta agar bisa menghindari lokasi yang
terkena masalah lalu lintas.

Sistem pemantauan lalu lintas ini memanfaatkan jejaring sosial Twitter
yang menyediakan fasilitas Twitter APl (Application Programming Language)
untuk mengambil data tweet dari pengguna Twitter mengenai laporan lalu lintas di
sekitarnya: Selanjutnya tweet tersebut diambil dan ditampilkan pada sebuah web
berupa tampilan peta yang memanfaatkan Google Maps APl yang menunjukkan
lokasi pengguna berada.

Sistem akan melakukan streaming data pada Twitter untuk mendapatkan
informasi lalu lintas yang telah difilter menggunakan hashtag #lalinjogja dan
memiliki geolokasi yang dikirim oleh pengguna Twitter melalui ‘mobile app
Twitter. Aplikasi yang dihasilkan adalah berupa website yang bisa diakses oleh
siapa saja melalui web browser dari desktop dan mobile.

Kata kunci: Yogyakarta, Aplikasi Web, Lalu Lintas, API, Twitter, Google Maps,
Node.js
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ABSTRACT

The use of social networks such as Twitter as a means of communication
and information sharing is still very popular in Indonesia, especially in
Yogyakarta until now. It is certainly can be used by the public to report traffic
situation that occurring around such as congestion, accidents, checkpoint, and
also flooding. The collected information is expected to be beneficial for all
citizens of Yogyakarta in order to avoid-a location where exposed to traffic
problems.

The traffic monitoring system utilizing social networking Twitter that
provide Twitter APl (Application Programming Language) to retrieve public data
tweet about -the traffic reports in the vicinity. Furthermore the tweets are
processed-and displayed on a web map display that utilizes with Google Maps
API which shows the location of the user is located.

The system will perform a data stream on Twitter to get the traffic
information that has been filtered using the hashtag #lalinjogja and have
geolocation sent by Twitter users through the mobile app Twitter. The resulting
application is in the form of a website that can be accessed by anyone via a web
browser on the desktop and mobile.

Keywords: Yogyakarta, Web Application, Traffic, API, Twitter, Google Maps,
Node.js
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