BAB 1
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
STMIK AMIKOM Yogyakarta adalah sebuah perguruan tinggi berbasis
, mata kuliah yang mengharuskan
ih, dahulu mata kuliah
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Dewasa ini, eknologi sudah semakin pesat. Salah satunya
adalah penggunaan smartphone. Sebagian besar dan smariphone yang digunakan
adalah smartphone berbasis Android. Begitu pula dengan mahasiswa STMIK
AMIKOM Yogyokarta, sebagian besar mahasiswa telah menggunakan

smartphone berbasis Android. Untuk itulah, perlu dibuat sebuah aplikasi media



pembelajaran uniuk mats kuliah Algoritma dan Pemrograman yang berbasis
Android.

Dimana media pembelajaran adalah salah satu metode yang digunakan
untuk mempermudah mahasiswa dalam memahami setiap materi dalam mata
Dengan media pembelajaran
Setiap algoritma berupa. video

yaitu sebagai berikut:
I. Ruang lingkup penelitian hanya meliputi mata kulish Algoritma
Pemrograman.



2. Penelition dilakukan di STMIK AMIKOM Yogyakarta khususnya
mahasiswa Semester | jurusan S-1 Teknik Informatika dijadikan
schagai responden.

3. Aplikasi yang dibuat hanya bisa berjalan di platform berbasis Android

ini efiiid.3 (APl Level 18),

memzhami mata kulish Algoritma Pemrograman.
2. Untuk membantu dosen dalam meningkatkan kemampuan mahasiswa

dalam mata kulish Algoritma dan Pemrograman.



3. Dapat dijadikan sebagai bahan bacasn dan referensi untuk

mengembangkan wawasan dan  pengetahuan  khususnya tentang
aplikasi media pembelajaran yang berbasis android,

1.6 Metode penelitian

1.7 Sistemuatika Penulisan
Sistematika penulisan skripsi ini berisi uraian sebagai berikut.
BAB I Pendahuluan

Bab ini menjelaskan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,



maksud dan tujuan penelitian, manfast penelitian, metode penelitian, dan

BAB 11 Landasan Teorl

Bab ini menjelaskan teori-teori vang menjadi acuan dan referensi dalam
penulisan skripsi ini, yaitu mengenai tahfipan dalam perancangan aplikasi yang
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