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INTISARI

Smartphone yang menggunakan sistem operasi android pada saat ini
berkembang cukup pesat. Sistem operasi tersebut juga bersifat open source,
sehingga memungkinkan untuk membangun aplikasi Say Transport Kota
Yogyakarta berbasis mobile android. Banyak transportasi umum yang tersebar di
Kota Yogyakarta yang dapat dihubungi melalui telepon oleh masyarakat ataupun
wisatawan. Namun masih banyak masyarakat dan wisatawan yang belum
mengetahui nomor telepon dari transportasi umum yang ada di Kota Yogyakarta.

Dalam konteks ini menjadi pertimbangan penulis untuk membangun
aplikasi Say Transport. Aplikasi ini dapat melalukan panggilan telepon dan
pencarian alamat lokasi ojek motor, taksi, dan travel menggunakan fitur GPS dan
internet pada android dan memberikan keuntungan bagi pengguna juga untuk
mendapatkan informasi tentang ojek motor, taksi, dan travel.

Aplikasi Say Transport dibuat menggunakan Eclipse Luna, Android
Development Tools (ADT), dan Android SDK. Aplikasi ini diharapkan dapat
memudahkan masyarakat dan wisatawan, terutama pengguna smartphone berbasis
sistem operasi android yang membutuhkan informasi nomor telepon dan alamat
dari ojek motor, taksi dan travel.

Kata Kunci: Android, Telepon, Transportasi, Masyarakat, Wisatawan.
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ABSTRACT

Smartphones that use the Android operating system at this time developed
quite rapidly. The operating system also is open source, allowing to build
application Say Transport Yogyakarta City based mobile android. Many public
transport spread in Yogyakarta City which can be contacted by phone by the
public or tourists. But there are still many public and tourists who do not know
the phone number of public transport in Yogyakarta City.

In this context into consideration the author to build applications Say
Transport. This application can be put through telephone calls and search the
location address taxi motor, taxi, and travel uses GPS and internet features on
android and provide benefits for the user as well as to obtain information about
the taxi motor, taxi, and travel .

Say Transport application created using Eclipse Luna, Android
Development Tools (ADT), and Android SDK. This application is expected to
facilitate the public and tourist, especially users of smartphones based on Android
operating system that requires a phone number and address information from taxi
motor, taxi, and travel.

Keyword: Android, Phone, Transport, Public, Tourist.
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