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INTISARI

Pada era modernisasi, teknologi informasi memegang peranan yang sangat
penting dalam kemajuan masyarakat dunia. Untuk memacu kemajuan tersebut
teknologi informasi dapat dimanfaatkan guna mendapatkan suatu informasi yang
cepat, tepat dan akurat.

Dengan kemajuan teknologi informasi inilah dapat dibentuk suatu sistem
informasi yang dapat membantu kegiatan operasional dari suatu perusahaan atau
instansi yang menerapkannya dengan baik. Restoran Taman Pringsewu Yogyakarta
membutuhkan sistem baru untuk proses pelayanan pemesanan tempat yang lebih
efisien dengan sistem komputer berbasis desktop.

Sistem yang dirancang. menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic
dan menggunakan database SQL Server. Sistem diharapkan dapat membantu
melayani proses pemesanan tempat pada Restoran Taman Pringsewu Yogyakarta.

Kata-kunct: Sistem, Informasi, Desktop, Pemesanan, Visual Basic, SQL Server,
Restoran Taman Pringsewu Yogyakarta
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ABSTRACT

In an era of modernization, information technology holds a very
important role in the progress of the world community. To spur the advancement of
information technology can be used to get information fast, precise and accurate.

With the advancement of information technology, this is could be
established a system of information that can help the operational activities of a
company or agency that apply it properly. Restoran Taman Pringsewu Yogyakarta
needs a new system for service of process of booking a place
more efficiently with desktop-based computer systems.

The system will. be designed using the Visual Basic programming
language and uses-a SQL Server database. The system is expected to help serve the
process of booking a place in Restoran Taman Pringsewu Yogyakarta.

Keyword: System, Information, Desktop, Reservation, Visual Basic, SQL Server,
Restoran Taman Pringsewu Yogyakarta
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