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MOTTO

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya...”

(Al-Bagarah Ayat 286)

“Kamu adalah apa kamu pikirkan”

“Tidak ada yang namanya be yourse
kalau bisa menjadi lebih baik why not?”

(Penulis)

“WHATEVER and NOP
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sini, saya yakin ini yang terbaik untuk saya. I'm proud to be an Amikom Student.

Kepada Pak Joko Dwi Santoso, M.Kom yang telah membimbing saya dengan
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kasih telah memudahkan. It’s fantastic! :D

Untuk dosen-dosen penguji saya, Pak Bambang Sudaryatno, Pak Rudyanto Arif,
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KATA PENGANTAR

Assalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh..

Alhamdulillahi Rabbil Alamin, puja dan puji syukur kita panjatkan
kehadirat Allah Subhanahu Wa Ta’ala, karena berkat-Nya lah penulis dapat
menyelesaikan skripsi yang berjudul “PERANCANGAN DAN PEMBUATAN
ANIMASI “PUTRIT MANDALIKA” DENGAN TEKNIK KARAKTER
RIGGING” dengan waktu dan kesempatan yang masih diberikan serta udara yang
masih gratis sehingga skripsi ini bisa terselesaikan bahkan lebih cepat dari yang
seharusnya. Engkau lah Maha Penyayang yang sebenar-benarnya. Tak lupa pula
kita haturkan shalawat serta salam kepada junjungan semesta alam, Rasulullah
Muhammad Shalallahu Alaihi Wassalam, manusia terbaik yang telah diciptakan
Allah untuk menjadi Nabi terakhir dan menyampaikan wahyu dari Allah sehingga
kami sekarang dapat menikmati indahnya iman dan Islam.

Tujuan terciptanya skripsi mengenai animasi selain memang kegiatan
yang dicintai, juga ingin memperkenalkan kepada dunia umumnya bahwa
Lombok juga punya cerita rakyat sendiri, Putri Mandalika. Dengan menggunakan
teknik karakater rigging diharapkan mampu menunjang pembuatan animasi
dengan lebih sederhana.

Penulis sangat menyadari bahwa penulisan penelitian ini masih terdapat
banyak kekurangan, yang benar hanya milik Allah dan yang salah murni dari
kesalahan penulis. Harapan terbesar penulis agar skripsi ini ada manfaatnya serta
dapat dikembangkan lebih baik lagi.

Terima kasih banyak kepada seluruh pihak yang telah memberikan
dukungan dalam penyelesaian skripsi ini maupun pembuatan animasi. Maju terus
animasi dalam negeri!

Wassalamu'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh..
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INTISARI

Animasi di dunia mengalami perkembangan yang cukup pesat, banyak
sekali ditemukan teknik-teknik baru dalam pembuatannya yang semakin
memudahkan animator dalam menciptakan sebuah karya. Teknik yang penulis
gunakan adalah teknik karakter rigging yang terinspirasi dari pergerakan dalang
dalam menggerakkan wayang.

Pengambilan cerita “Putri Mandalika” dalam skripsi ini adalah untuk
menyebarkan dan mempromosikan bahwa Lombok juga memiliki cerita rakyat
sendiri yang bercerita tentang pengorbanan jiwa seorang. putri demi keselamatan
seluruh rakyat yang dia cintai hingga akhirnya berubah menjadi nyale (cacing
laut) yang dapat dinikmati hingga sekarang pada bulan dan tanggal tertentu.

Dalam pembuatan animasi ini menggunakan model perancangan pra
produksi — produksi — pasca produksi yang tiap tahapannya memiliki karakteristik
masing-masing. Penggunaan kumpulan beberapa software dari Adobe Creative
Suite bertujuan agar memudahkan dalam pembuatan animasi karena software satu
dengan yang lainnya saling terhubung. Animasi yang dihasilkan berjudul
“Animasi Putri Mandalika — Cerita Rakyat Lombok” yang telah dipublikasikan di
Youtube

Kata-kunci : pembuatan animasi, animasi, Putri Mandalika, cerita rakyat
Lombok, karakter rigging
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ABSTRACT

Animation in the world has developed quite rapidly, many once
discovered new techniques in the making increasingly easier for animators in
creating an animation. Techniques that writer use is a technique character
rigging inspired from traditional puppet from Indonesia.

Making the story "Putri Mandalika" in this thesis is to disseminate and
promote that Lombok also has its.own folklore which tells the story of the
sacrifice of the life of a princess for the safety of all the people that she loved and
eventually turned into nyale (marine worms) that can be enjoyed nyale until now
in months and the specific date.

In the making of this animation using pre-production - production - post
production model of the design that each stage has its own characteristics. The
use of a collection of some software from Adobe Creative Suite aims to facilitate
the making of animation because of software each other are connected. Finished
animation titled "Animasi Putri Mandalika — Cerita Rakyat Lombok™ was
published in Youtube.

Keywords: making animation, animation, Princess Mandalika, Lombok folklore,
character rigging
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