BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang
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1.2, Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah yang dapat diambil ager lebih terarsh dan
terfokus pada hasil yang ingin dicapai dalam skripsi ini yaitu:

Bagniounna: cars: wambust: Film: soimest, endek: “Putei’ Maosdatilal™
dengan menggunakan teknik Karakter Rigging :

ul dari Lombok Tengah, Nusa Tenggara
Software yang digunakan yaitu :

4. Animasi yang disaikan masih dengan format 2D,

5. Media publikasi yang digunakan yaitu Youtube.
6. Format video yang dihasilkan yaitu MP4 Video



1.4.  Maksud dan Tujuan Penelltian
Maksud peneliian adalah untuk menerapkan tekmik karakter rigging

dalam pembuatan animasi “Putri Mandalika.
Adapun tujuan penelitian adalah sebagai berikut:

1.5.2. Metode Perancangan

Metode perancangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
pra produksi yang meliputi ide, tema, logfine, sinopsis, diagram adegan, dan
storvboardhingga masuk pada tahap produksi dan pasca produksi.



1.5.3. Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang dilakukan dalam pembuatan snimasi ini
adalah dengan melakukan langkah-langkah produksi seperti pembuatan karakter
dan background, teview hasil sementara, revisi jika hasilnya belum sesusi
ian dilakukan rendering jika

tisi film atan video nasional maupun internasial

ixis somrs; Standar kualites video glaoat dilihat o

Menguraikan latar belakang masalah., rumusan masalsh, batasan masalah,
maksud dan tujuan, metode penelitian, serta sistematikacara penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab ini gkan di uraikan tinjusn pustaka serta tinjausn umum yang
menguraikan teori untuk mendukung judul dan mendasari pembahasan tentang
penelitian yang dilakukan. Landasan teori juga berisi definisi-definisi mulai dari
pengertian hingga jenis animasi serfa softWare atau komponen yang digunakan

DAFTAR PUSTAKA
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