BAB 1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belukang Masalah

Kebergdann dan peranon teknolog: informasi di segala sektor kehidupan

sunli sistem informasi sdinistrasi bengkel karena selumo ini transaksi pada
sistem admimstrasi yang meliputi pendataan pelanggan, sistem persedion barang,
dan transaksi penjualan masih ditulis dengan tangan, sehingga informasi yang

dihosilkan kurang cepat dan akurat. Sistem informasi adminisirasi bengkel



merupakan aplikasi pengolah dota layanan perbaikan kendoraan bermotor. Mulad

dari proses penerimann kendaraan, proses pengerjasn perbaikan sumpei dengan
proses perhitungon juss perbaikan hinggs pembuatan laporan transaksi secara
periode. Banyaknyn jumloh komsumen yang dating untuk memperbaiki motor

2. Sistem yang akan dirancang berbasis desktop,
3. Sistem yang akan dibangun mengpunakan bahasa pemrograman Visual
Basic 6.0, database My SOL. dan tools tambahan Ozeki.

4. Sistem ini dirancang hinggu whap uji coba,



5. Sistem yang akan dibuat menghasilkan laporan penjualan barang dan
jasa, laporan pembelian, laporan servis, dan nota.

6. Fitur sims hanys berjalan satu arah dari aplikasi ke pelanggun sebagai
pengingat datam kurun wakiu 2 hart sebelum jadwal servis, bedasarkan

2. Mampu membenikan solusi dalam meninghkatkan pengolahan data.

3. Sebagm syarat kelulusan dan mendapatkan gelar kesarjanaan komputer
pada jurusan Teknik Informasi STMIK AMIKOM Yogvakaria.



15 Metode Penelitian

1.51 Metode Pegumpulan Data

Metode penelitian yang dilakukan untuk mendapatkan informasi-informasi
tentang objek permasalohan ini adalah:

PIECES digunakan
information, coonamy,

Selain itu juga terdapat analisis kebutuban dan analisis kelayakan. Analisis
kebutuhan mencakup kebutuhan fungsional dan kebutuhan pon fungsional.
Sedangkan analisis kelayakan mencakup kelayakan operasional, kelayakan teknis,
keluyakan hukum, dan kelayakan ekonomis,



1.53 Metode Perancangan

Perancangan yang dilakukan setelah mendapat kebutuhan dalam bentuk
konsep diubah menjadi spesifikasi yang real, Dalam tahapan ini melakukan
perancangan terhadap proses. dutabase maupun interfuce. Rancangan yang
digunakan melipui Flowchart, DFD, dun ERD.

1.5.4 Metode Pengembang

ik Rapid Application

i T Do SUAM HSIEI'I'I.

empunyai 4 (empat)

menjnhnkmmummm it atau modul, kemudion di amati
apakah hasil dari unit itu sesunidengan proses bisnis yang diinginkan.
2. Whitebox festing merupakan cara pengujion dengan melihat kedalam
modul untuk meneliti kode-kode program yang ada. dan menganalisis

apakah ada kesalahan atau tidak.



16 SistematikaPenulisan

Laporan penelitian ini disusun secara sistematis dalam masing-masing

bab, dimana pada setiap bab ini akan divraikon masalab-masalah sebagai berikut:

BAB1 PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang sebaiknya dilakukan

untuk penelitian selunjutnya,



DAFTAR PUSTAKA
Bagian ini memunt keterangan dari buku-buku dan literatur lain vang
menjadi acuan dalam penyusunin skripsi.

LAMPIRAN

Bagian ini memuat keteran s
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