BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan di dunia IT sangatlsh pesat, dimana sekarang dapat kita

lihat berbogai website bermunculan dengan berbagai ragam jenis dan berbagai
informasi.dan tak dapat dipungkin semeanya me
di dunia IT atau_lebil signifi kanny nferfiet, yang sangat berkembang

an hasil revolusi informasi

diri kita sendiri, maka tiap
: _ it orang, Hal ini lebih efektif
dibandingkan dengan membagikan brosur, melalui pesan Koran, melakukan
pemasangan iklan di televise selain itu juga harga pembuatan web jauh lebih
murah daripada membangun rumah.don websitepun akan bekerja selama 24 jam
nonstop walaupun kita sedang tidur, dan kita dapat pantau kapanpun dan
dimanapun hanya berbekal Laptop ataupun Handphone. Sehingga mempermudah
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dalam Update informasi informasi terbaru yang memungkinkan untuk di publish
kembali ke sistem vang akan dibuat.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan judul penelitian diatas rumusan masalah, vang menjadi fokus

dalam penelitian ini adalah Bagoimans caranya wisatawan ataupun calon

wisatawan untuk mendapatkan infon 2l ."!' ] mﬂnm
dﬂlﬂm ‘ in i ;' VLY .._.  Jaw _ '.|- I -|F|-- .- lransg o | mm cara
u yang akan dutang ke Basyiwangi. tidak akan bingung

hil _--.lllll-. yang ain

Aplikisi yang akan dibuat ini untuk membantu fmosyarkat dalam
Aspek Financial terutama mereka yang dekat dengan tempat wisata di

Perusghaan Kedai Homestay
W nEie "-. Najemean
3. Aplikasi ini di bust menggunakan aplikasi MySql dan Photoshop. dan

yang lainnya.



1.4  Tujuan Penelltlan
Tujuan Skripsi ini adalah
I. Menghasilkan sistem informasi yang mampu memperkenalkan dan

menjual produk ataupun jasa yang di jual serta melakukan transaksi

Adapun metode yang dilakukan penulis dalam mencari dan

mengumpulkan data dan informasi yaitu antara lain :
. Studi Literature

Yaitu suatu metode yang dipakai dalam menemukan informasi yang

dibutuhkan dengan kegiatan mengumpulkan, membaca, dan



mempelajari, teori-teori yang berhubungan dengan topik skripsi yang
dibuat dari buku. artikel maupun intemet
2. Konsultasi dan Diskusi
Melakukan Konsultasi dengan pembimbing dan jugn dengan pam
s berada di Banyuwangi Jawa

] .2'..||.l_r' .

informasi-informasi yang dibutuhkan.
4. Perancangan Sistem
Merancang dan mendesain interface aplikasi yang digunakan baik



mudah digunakan dan  disajikan  dengan lengkap beseria
perancangannya.
5. Impelementasi dan Pembahasan

Untuk tahap ini semua prosedur vang telah dilakukan dari prosedur

perancangan sistem ini ke

Masalah, Tujusn Penelition. Manfast Penelitian, Metodelogi,
Sistematika Penelitian, dan Penjadwalan Penelitian.

BABII  LANDASAN TEORI

Bab ini berisikan mengenai dasar teori yang melandasi penulisan
lapostan skripsi ini. Bab ini menjelaskan Konsep Dasar Sistem,



Konsep Dasar Informasi, Konsep Dasar Sistem Informasi

Penjualan, Pengertian Analisis Sistem, Pengertion Perancangan
Sistem, Konsep Basis Data, dan Perangkat Lunak yang Digunakan.
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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