BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

(wirelcss).'Internet saat ini digunakan dafam berbagai bidang. tidak hanya
smis, namun teknologi internet juga diterspkan di dunia pen

i mh,‘a I--.-n._:.'- ndamyn F-Learnimg kegiaf §ih gmvo terbatis

dirum .'" 4’-:| ain asalkan

I Transito Bandar Ratu

SMK Negri |
Mukomuko Provinsi Bengkulu. Membutuhkan suatu proses belajar yang tidak
hanya secara konvensional (tatap muka). Karena itu SMK Negeri | Mukomuko
menginginkan suatu trobosan baru untuk guru dan siswa bisa saling berinteraksi
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dalam penyampaian materi dimana saja dan kapan saja tidak dibatasi oleh wakiu
dan jarak.

Maka SMK Negri | Mukomuko dibutuhkan suatu sistem pembelajaram
yang bisa memecahkan masalah tersebut. Maka dart itu dolam penelitian ini akan

ikasi Website E-Learning Pada

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada perancangan E-Learning SMK Negeri | Mukomuko

adalah sebagai berikut:



l. Sistem E-Learning SMK Negeri | Mukomuko dibuat agar siswa dapat

melihat informasi sekolah seperti profil sekolah, agenda sekolah, nilai

siswa, dan dapat mendownload materi.

2. Sistem E-Lewrning pembelajaran berupa guru yang mengunggah

1.5 Metode Penelltian
Untuk memenuhi pencarian fakta dan data sebagai sumber dalam

penulisan sknipsi ini menggunkan beberapa metode pengumpulan data, yaitu
sebagai berikut:



151 Metode Pengumpulan Data
1. Metode Observasi

Metode im adalah metode pengumpulan data dengan mengadakan
pengamatan langsung terhadap obyek dan mengadakan pencatatan secara

kekuatan (strenghr), kelemahan (weakneses), peluang (oppportunities)
dan ancaman (treaits) dalam suatu proyek atau suatu spekulasi bisnis,
panduan ini lebih dikenal dengan sebutan amalisis SWOT (strenghi,
Weaknesess, Opportunitis, Treahts),

2. Analisis Kebutuhan Fungsional



Merupakan jenis kebutuhan vang beristkan proses-proses apa saja
yang disediakan oleh perangkat lunak yang akan dibangun, serta
bagaimana sistem bereaksi pada input dan perilaku sistem pada situasi

terientu.

£ pengembangar DLC

3. Implementasi
4. Pemeliharaan

1.55 Metode Testing
Metode testing yang digunakan meliputi :



i, Black Box Testing

3 White Box Testing

Lo Sistematika Fenullsan

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas tentang testing dan implementasi dari
sistem yang dibangun.

BABV  PENUTUP



pembahasan.
DAFTAR PUSTAKA
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