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MOTTO

Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah
“Learn from the past, live for today and plan for tomorrow”

Keberhasilan adalah rangkaian dari proses kegagalan.

is not motivating

n. Jangan karena

roses tidak akan pernah mengingkari
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INTISARI

Sekolah Dasar yang berada di daerah Gunungkidul Yogyakarta dalam
mendapatkan informasi pembelajaran masih berupa media buku, hal ini membuat
siswa merasakan kejenuhan dan kurang memahami maksud dari materi pada saat
belajar. Salah satu Sekolah Dasar yang masih menggunakan media buku adalah
SD Sidomulyo Patuk Gunungkidul. Dalam mata pelajaran IPA khususnya materi
Tata Surya siswa mengalami kesulitan dalam memahami materi tersebut.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan salah satu solusi yaitu dengan
membuat Media Pembelajaran Tata Surya Berbasis Multimedia, dalam
mengembangkan aplikasi tersebut peneliti menggunakan metode pengembangan
multimedia meliputi mendefinisikan masalah, studi kelayakan, melakukan analisis
kebutuhan, merancang konsep, merancang isi, menulis naskah, memproduksi
sistem, melakukan tes pemakai, menggunakan sistem dan memelihara sistem.

Aplikasi yang dihasilkan dalam media pembelajaran tata surya ini
berekstensi .exe, yang ditujukan untuk memberikan informasi tentang pelajaran
IPA khususnya materi Tata Surya kepada siswa kelas VI SD Sidomuyo Patuk.

Kata Kunci : Sekolah Dasar, Media Pembelajaran, Tata Surya
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ABSTRACT

Elementary school located in Gunungkidul Yogyakarta in getting
information of learning was a media book, this makes the students feel the
Burnout and lack of understanding the intent of the material at the time of
learning. One of the elementary schools that still use media book is SD Sidomulyo
Patuk Gunungkidul. Science in subjects in particular solar system material
students have difficulty in understanding the material.

In this Thesis, the researchers tried to analyze the trees existing problems,
and try to give one of the solutions is to make your Media solar system
Multimedia-based Learning, in developing such applications researchers using
multimedia development methods include defining issues, feasibility study,
conducting needs analysis, design concepts, designing content, script writing,
producing system, do a test user, use the system and maintain the system.

The application generated in this solar system learning media with
extension .exe, which is intended to provide information about the lessons of the
IPA in particular solar system material to the students of classes VI SD Sidomuyo
Patuk.

Keywords: Elementary School, Learning Media, Solar System
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