BAB1
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Sekolah Dasar yang berada di daerah Gunungkidul Yogyakarta dalam
m&ndﬂpa!hni:uﬁnmu' pembelajaran masth b
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media buku. hal int membuat
i ks dor mter pada sat
belajar. karena media- pemb {aj; L yan ditampilkan hanya berupa teks dan
' . Einjﬂrs a,

alah satu Sekolah Dasar yang masih menggunakan media buku sebagoi
elajoran adalah SD Sidomulyo Patuk Gunungkidul
atuk, Gunungkidul. Mata pelajaran yang digjarkan pada murid
(ama, Pendidikan Kewarganegaraan (PKN); Bahosa Indonesi
latematiks, flmu Pengetahuan Alam (IPA), Nma Pengetahuiar

mat di

simpilan (SBKJ, Penjas
terutama materi tata surya, karena kesulifan memberikan contoh yang
konkret untuk materi yang d d
menjadikan kendala guru mengajarkan materi tata surya di SD Negeri Sidomulyo
Patuk.

Berdasarkan permasalahan diatns, maka penting dibual sebuah media
pembelajaran sebagai saloh satu alternatif untuk menork minst belajar siswa agar
sigwa lebih memahami materi lebih dalom. Media Pembelajaran yang berjudul



“Perancangan Media Pembelajaran Tata Surya Berbasis Multimedia untuk
Stswa Kelas V1 8D Negerl Sldomulye Patuk Gunungkidul™ menyajikan maten
materi, serta gome vang berbubungan dengan mater tersebut.

perhitungan tahun masehi/ tahun hijrish dan benda langit,

3. Media ini sebagni salah satu alternatif pengganti alat peraga yang mahal.
4. Aplikasi ini berbasis multimedia yang mengandung unsur leks, gambar,

5. Software ynng digunakan untuk membuat media pembelajaran ini adalah



Adobe Flash (action script 2), Adobe Photoshop, Adobe Audition,

Autodesk 3DSMAX.
6. Menu yang ditampilkan pada media ini meliputi maten, latihan soal, game
yang berhubungan dengan materi. info program dan bantuan.

L5.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini antara



L.5.1.1 Metode Ohservasl

Penulis mengambil data dengan cara melakukan observasi langsung ke
obyek penelitian, mempelajari dan mencatat data yang dibutuhkan dalam
penelitian, dalam hal ini penulis melakukan observasi di SD Negeri Sidomulyo

Patuk.

1.5.1.2 Metode Waws

pertanyaan kepada sejumish objek yang representarive (layak), ohjek yang di

1.5.1:
n konsep-konsep teoritis
kan buku-buka e perpostakasn maupun file internet sebagai Bahan
referensi dﬂillllmemhpalkmf-hﬁ:mniymgﬂihnmhkm

1.5.2 Moetode Analisis
Metode vang digunakan adalah model deskriptif (penggambaran situasi
dan kondisi seperti menyampaikan berita. didukung gambar-gambar dilokasi,



153 Metode Perancangan
Tahap perancangan dari sistem yang akan dibuat adalah perancangan

struktur navigosi dan seoriboard.

1.5.4 Metode Pengembangan

pembefajaran multimedia  yaitu

memprodt .' -gistem,

Penulis menggunakan metode pengujian aplikasi yang
1 filokbox testimg untuk menguji dan mengetahut basil kode

d-lhﬁhﬂspﬂﬂﬂmm TSI G
singkatnya :

Bab 1 : Pendahuloan

Merupakan bab vang berisikan gambaran umum mengenai latar belakang
masalgh, rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitizn sertn
sistematika penulisan.



Bab 11 : Landasan Teorl

Bab ini menguraikan secarn umum tentang pengefahuan dasar dan
teknologi yang mendukung untuk pembuatan aplikasi pembelajaran tata surya
berbasis multimedia untuk media pembelajaran dan konsep dosar soffware yang
digunakan.
Bab 111 : Analisks ¢

ikan fentang analisis dan perancangan aplikasi
& -:'; kﬂ'lﬂ?l;ih ke kurnean

mbahasan
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