terkhir adalah menggabungkan semua file video dengan sound di software.
Adobe Premiere CS 6. Kemudian tahap terakhir yang harus dilakukan
adalah tohap Pasca Produksi.
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«. Tahap Pasca Produksi merupakan tahap fina! dari pembuatan Video
Animasi 2D “FLOODS" ini. Tahap pasca produksi meliputi Rendering
dengan Adobe Premiere CS 6 dan kemuadian Mastering dengan software

MNero,

2. Menggabungkan beberapa teknik dan software untuk mendapatkan hasil
animasi terbaik.
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gerakannya menjadi kurang realistik. Jadi, sebelum menganimasikan
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