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Berdasarkan paparan latar belakang diatas, penulis bermaksud untuk
menangkap adanya peluang demgan cara melakukan penelitian. dengan judul
Analisis dan Perancangan Video Animasi 2D “FLOODS" sebagai media edukasi,

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalabymn g telah divraikan diatas, maka dapat

4. Video dibuat dengan menggunakan software Adobe Flash CS 6, Adobe
Premiere CS 6 dan Adobe Audition CS 6,
1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini yakni :



I. Membuat video animasi 2D “FLOODS" sebagai media edukasi untuk

semua orang dalam mempelajari dan memahami tentang banjir.

2. Menghasilkan sebush video yang bisa menjadi media himbauan bagi

semua kalangan untuk bisa menjaga hingkungan,

Dalam penyusunan penelition ini tentunya memeriukan data-data yang
mantinya sangat mendukung sebuah laporan, untuk itu digunakan beberapa metode-



metode untuk mempermudah dalam menganalisis, metode yang digunakan antar
lain:

Lot Metode Pengumpulan Daia
Sebagai vssha dalam memperoleh duta vang benar don relevan, sesus

1.6.2 Metode Analisis dan Perancangan
Pada tahap ini, dilakukan analisis dan perancangan untuk menentukan alur
cerita dan aset grufis yang akan digunaken untuk peruncangan video animasi 2

“FLOODS". Uraian analisa dan perancangan vang akan dilakukan dalam



pembuatan video ini berawal dari data mengenai banjir serta penyebab dab cara
pencegahannya.

Dalam pembuatan video ini, awalnya akan mencari data-data yang terkait
dari sumber-sumber yang dibutubkan, serta data yang dibutuhkan untuk proses
produksi video tersebut. Setelah semua dita dan ide cerita selesai dibuat maka

produksi dan tahap paska produksi. Dalam melakukan langkah-langkah produksi
terdapat beberapa kegiatan meliputi pembuatan animasi dengan menggunakan
software Adobe After Effect CS 6, kemudian melakukan review hasil sementara,
Jika hasil yang didapat dirasa masih kurang maka, langsung dilakukan perbaikan.
Setelah tahap produksi selessi baru masuk tahap paska produksi, tahap pasks



produksi dilakukan untuk menggabungkan video dengan backsound beserta efek

musiknya.

L.o.4 Metode Testing
Uji coba ini dimaksudkan untuk menentukan kualitas serta memperoleh data
hahan revisi produk yang dihasilkan.

: halaman judul, halaman
pengesahan, halaman motto, persembahan, abstrak, kata pengantar,
daftar isi dan daftar lampiran,

2. Bagian Isi Skripsi
Bagian isi skripsi terdiri dari 3 bab yaitu sebagai berikut :
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3. Bagian Akhir Skripsi
Pada bagian akhir skripsi inl memuat daftar pustaka yang

digunakan sebagi acuan dari penulisan skripsi dan lampiran-lampiran.
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