BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan game di dunia semakin pesat, tidak ter kecuali di
Indonesia. Hal ini di karenakan gamg erupakan salah satu alternatif hiburan
- mar oleh mosyarakat disemua
wasi Perkembangan game

dilifat bai ' 1 Eﬂ_ﬁk 1T TR skipun saat ini

B 1ssiing.mosi
Negura Indonesia masih terhitung schagai konstimen g
‘ 1 di Indonesia. Dibalik semia itu, tersivat keinginan d

ndonesia untuk membuat game mereka sendifi, dan uniuk saat ini tidak

masalah ilmu, biaya dan. tingkat kesulitan pembs

cukup tinggi. Para pengembang mini game berlomba untuk menghasilkan
game yang dapat digemari para pecinta game. Beberapa game yang pernah
kita mainkan misalnya, dibuat dan dikembangkan oleh banyak orang dengan
keahlian pemrograman yang tinggi dan dibuat dengan biayn yang relative
besar.



Salah satu software yang dapat digunakan untuk membuat game adalah
Macromedia Director MX. Macromedia Director MX adalah sebuah software
yang berfungsi menyatukan berbagai media yaitu images, animasi, video,
sudio, dan teks, yang telah banyak digunakan oleh para desainer untuk

1.3 Batasan Masalah
masalah, diantamnya :



I. Game ini di batasi oleh 3 level permainan. Disetiap level nya terdapat
target yang harus di capai oleh pemain untuk dapat melanjutkan ke level
selanjutnya

2. Target pertama dalam permaingn ini adaiah sebush pets yong harus

I Sebagai salah satu syarat untuk menyelessikan pendidikan
program Strata 1 Sistem Informasi pada STMIK Amikom
Yogyakarta,



2. Dapat membuat game adventure 2D yang dapat dinikmati oleh
“semua kalongan,

3. Dupat  menerapkan pengetahuan yang telah didapat selama
mengikuti proses belajar mengajar di STMIK AMIKOM, yaitu

yang tepal untuk mencapai tjuan dalam penelitian Untuk itu pemulis
mengembangkan berbagai metode dalam penelitian skripsi ini.
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Pada penyusunan skripsi ini penulis mengumpulkan data-data
menggunakan beberapa metode. diantaranya :



1. Metode Study Literatur




L.6.3  Pra Produksl
Setelsh proses perancangan konsep sudah dilakukan, maka
proses selanjutnyn adalah proses praproduksi:
1. Merancang genre game
2. Merancang tool

I.6.5 FPasca Prod
Setelah proses perancangan konsep, praproduksi, dan produksi
sudah di lakukan, maka proses terakhir yang dilakukan dalam
pembuatan game adalah pascaproduksi yang meliputi -
l. Pengujian game



2. Publishing
1.7 Sistematika Penulisan Laporan
Laporan disusun secara sistematik ke dalam lima bab. Dimana masing-

masing bab akan diuraikan sebagni berikut ;

i. BABI PENDAHULUAN

Pada bab il akan diursikan tentang kesimpulan dan saran dar
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