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MOTTO 

 Jangan  pernah takut akan kegagalan, karena itu adalah awal 

dari kesuksesan 

 Manusia tak selamanya benar dan tak selamanya salah, kecuali 

ia yang selalu mengoreksi diri dan membenarkan orang lain atas 

kekeliruan diri sendiri. 

 Menunggu kesuksesan adalah tindakan sia-sia yang bodoh 

 Hari ini harus lebih baik dari hari kemarin dan hari esok adalah 

harapan. 

 Jangan tunda sampai besok apa yang bisa engkau kerjakan hari 

ini 
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INTISARI 

 

 

 

Perkembangan gadget yang pesat dan diiringi dengan kemajuan teknologi 

informasi, sekarang banyak dijadikan peluang untuk menghadirkan sebuah gadget 

berupa telepon selular, smartphone dan komputer tablet yang mengggunakan 

sistem aplikasi android. Android merupakan sistem operasi smartphone yang 

sangat modern dan berguna bagi manusia untuk memudahkan aktifitasnya. 

Android mampu mempermudah menganalisa data dengan didukung oleh aplikasi-

aplikasi yang telah tersedia. 

Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta sebagai salah satu destinasi 

pariwisata di Indonesia yang menawarkan beragam daya tarik wisata baik alam, 

budaya, maupun wisata buatan manusia, salah satu yang sangat mengagumkan 

seperti menyaksikan berbagai macam wisata candi menarik yang merupakan salah 

satu keajaiban dunia. Banyak wisatawan yang datang berkunjung ke Yogyakarta 

untuk melihat budaya hindu yang masih kuat. Salah satu kendala yang dihadapi 

pemerintah daerah dalam hal pengembangan pariwisata candi adalah tidak adanya 

sistem informasi yang efektif untuk para wisatawan.  

Maka dari itu dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat membantu 

pengembangan pariwisata candi tersebut. Penulis merancang aplikasi tempat dan 

sejarah wisata candi di Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta berbasis android 

yang untuk membantu pengembangan pariwisata candi khususnya di Yogyakarta. 

 

Kata kunci : Software, Aplikasi, Android, Candi. 
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ABSTRACT 

 

 

 

The rapid development of gadgets and accompanied by advances in 

information technology is now widely used as an opportunity to bring a gadget 

such as mobile phones, smartphones and tablet computers that use system android 

application. Android smartphone operating system is a very modern and useful 

for humans to facilitate its activity. Android is able to facilitate the analysis of 

data supported by the applications that have been available. 

The province of Daerah Istimewa Yogyakarta as one of Indonesia's 

tourism destinations that offer a variety of both natural tourist attraction cultural 

and man-made attractions, one of which was amazing as witnessed various 

interesting archaeological sights which is one of the wonders of the world. Many 

tourists who come to visit Yogyakarta to see hindu culture which is still going 

strong. One of the obstacles faced by local governments in terms of tourism 

development of the temple is the lack of an effective information system for the 

tourists. 

Therefore it needs an application that can help the development of the temple 

tourism. The author designing application places and the history of the Temple in 

the special region of yogyakarta based android to help the development of 

tourism, especially temples in Yogyakarta. 

 

Keywords: Software, Application, Android, Temple. 


