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1.1 Latar Belakang Masalah
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1.2 Rumusan Masalah

Dari latar belakang mosaiah diatas dapat dismbil suamu rumusan masalah
sebagai berkut : Bagaimana pengguna smariphone berbasis android dapat
mengetahui tempat dan sejarah candi di provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta,



1.3 Batasan Masalah

Mengingat permasalahan yang cukup komplek serta untuk menghindari
meluasnya ruang lingkup masalah, maka dalam penelitian ini dibatasi pada

beberapa masalah dan ruang lingkup penelitian diantaranya :

2. Merancang aplikasi tempat dan sejarah candi yang ada di Yogyakaria

3. Mempermudah masyarakat dalam mempelajari dan mengetahui lokasi
candi yang ada di Daerah Istimewah Yogyakarta.



1.5 Metode Penelltian

151 Metode Pengumpulan Data

Adapun metode peneliian yang digunakan oleh penulis  dalam
menyelesaikan skripsi ini adalsh sebgai berikut :

L.5.1.1 Study Literatur

Perancangan akan dilakukan dengan menggunakan model UML, ERD, dan
desain interface.
1.54 Metode Testing

Testing akan dilakukan dengan menggunakan metode blackbox testing.



1.6 Sistematika Penullsan
maka penulisan skripsi dibagi dalam lima bab dengan sistematika penulisan
sebagai berikut :

BAB [ PENDAHULUAN

analisa, perancangan sistem, pembuatan program, dan  pengujian
program.



BAB YV PENUTUP
Pada bab ini membahas kesimpulan dan saran vang dapat di ambil oleh
aplikasi yang telah dibuat.
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