BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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berbagai macam suveri Hidsan Gindifg Sepert karikatur, WPAP (Wodha's Pop
Art Patrait), typography, caorteon, lukisan siloet dan lain sebagainya yang
berbingkai. Handsome Frames mengmmakan media sosial seperi WA
(Whatsapp), dan Instagram sebagai media promosi, dalam pemesanan produk
calon pembeli haras menghubungi pihak Handsome Frames terlebih dahulu
melalui via char, sms, via telepon atau datang langsung ketempat produksi.



Dalam proses pendataan pesanan masih menggunakan cara manual dengan
menuliskan pesanan, tentu ini sangat riskan terhadap hal kesmanan data.
manipulasi data, bahkan kesalahan penulisan yang mengakibatkan kerugian
bagi perusahaan.
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o produk sehiingga produk ving dihasilkin dopat dikenal di
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1.2

Kreatif Handsome Frames sebagai media promasi ?
2. Bagaimona membuat website sebagai pengelola data pemjualan dan
pemesanan’?



1.3 Batasan Masalah
Menghindari meluasnya materi vang akan dibahas pada penelitian ini.
maka diberikan masalah sebagoi bertkut :
I. Sistem yang digunakan berbasis Website.

commerce yang okan diterapkan di Handsome Frames.

Tujuan dani penelitian ini adatah :

I. Membantu dan mempermudah perusahaan dalam penyebarluasan informasi
dan promosi produk.



2. Membantu perusahaan dalam pengelolaan data menjadi terstruktur dengan
baik.

3, Membantu perusahaan dan konsumen dalam layanan transaksi penjualan
jarak jauh sehingga membantu perusahaan dalam memperluas wilayah

b. Mempermudah bagian produksi dalam menjual suvenir yang sesuai
dengan keinginan pelanggan.

¢. Mempermudah dalam perckapan data hasil penjualan produk suvenir pada
Handsome Frames.



1. Metode Penelitian
Metode penelitian yang penulis gunakan dalam penelitian ini adalah
metode kualitatif. Metode kualitatif adalah penelitin yang menghasilkan

an tanya jawab kepada
pihak perusahaan untuk mendapatkan sebuah informasi yang dibutuhkan.
1.6.2  Metode Analisis
Untuk mengidentifikasi masalah, yaitu menganaliss dari data yang telah
diperoleh untuk menganalisis kekuatan, kelemahan, kesempatan, dan ancaman
dikenal dengan analisis SWOT (Strenseth, Weakness, Opportunity, Threath)



1.6.3 Metode Pernneangan

Metode perancangan yang  digunakan  yaitu  flowchant  untuk
menggmbarkan proses ang diusulkan, model DFD, dan gambaran relasi tabel atau

aplikasi dan soffware yang digur
keilmuan dibahas secara detail dan terperinci. Pada bab ini juga dituliskan tentang

tool/saffiware yang digunakan untuk pembuatan aplikasi,

BAB I1T ANALISIS DAN FERANCANGAN SISTEM



Bab ini membahas mengenai analisis dan perancangan aplikasi mobile,
menganalisis masalah-masalah yang dihadapi. pemecahan masalah, perancanga
sistem. dengan flowchart untuk menggambarkan proses yang diusulkan, model
DFD, dan gambaran relasi tabel atau melakukan perancangan model ERD.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PE
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