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INTISARI 
 

 

Di era modern seperti ini banyak informasi sudah disajikan dalam bentuk 

digital, baik itu suara ataupun gambar. Seiring perkembangan jaman manusia 

semakin mudah untuk mendapatkan segala bentuk informasi melalui internet. 

Banyak tren foto mulai bermunculan di kalangan anak muda, mereka mulai 

berlomba-lomba untuk mengunggah semua foto mereka ke dalam internet. Dan hal 

ini tentu saja bisa dimanfaatkan oleh oknum-oknum yang tidak bertanggung jawab 

untuk meraih keuntungan dengan cara yang tidak benar, yaitu dengan mengedit 

gambar yang ada di internet untuk merugikan pihak-pihak tertentu, ataupun hanya 

untuk membuat kehebohan publik. Untuk itu perlu ada sebuah tool yang mampu 

menganalisis keaslian foto sehingga semua orang bisa membedakan antara gambar 

asli dan gambar hasil editan oleh oknum yang tidak bertanggung jawab. 

Penggunaan metode image forensik sangat dibutuhkan untuk menganalisis 

keaslian suatu foto. Karena maraknya pemalsuan gambar, maka dibutuhkan website 

image forensik yang bisa digunakan oleh semua orang dan berguna untuk 

memeriksa keaslian dari sebuah gambar. Metode yang digunakan antara lain adalah 

dengan memeriksa metadata dari sebuah gambar untuk melihat informasi-informasi 

yang tersimpan di dalam gambar tersebut. Dan juga menganalisis pixel dengan 

metode Error Level Analysis (ELA), sehingga bisa terlihat bagian yang sudah 

diubah dalam sebuah gambar. 

Yang dihasilkan dari penelitian tugas akhir ini adalah sebuah website yang 

mampu menganalisis keaslian gambar, apakah gambar tersebut asli atau sudah 

direkayasa. Sehingga bisa berguna dan bermanfaat bagi banyak orang. 

 

Kata-Kunci: image forensik, metadata, error level analysis     
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ABSTRACT 
 

 

 

In the modern era like this a lot of information already presented in digital 

form, be it sound or image. Along with the development of human era is getting 

easier to obtain any information over the internet. Many photos trends are 

emerging among young people, they start vying for uploading all their photos to 

the internet. And this of course can be used by elements that are not liable to make 

profits in a way that is not true, by editing an image on the Internet to the detriment 

of certain parties, or just to make a public furor. For that there needs to be a tool 

capable of analyzing the authenticity of the photo so that everyone can tell the 

difference between the original image and the image edits by persons who are not 

responsible. 

Image forensic method is needed to analyze the authenticity of a 

photograph. Due to rampant falsification of the image, then the required website 

forensic image which can be used by everyone and is useful for checking the 

authenticity of an image. The method used is to examine the metadata of an image 

to see the information stored in the image. And also analyzed pixel by the method 

of Error Level Analysis (ELA), which can be seen a part that has been converted 

into an image. 

Resulting from this research is a website that is able to analyze the 

authenticity of the image, whether the image is original or edited. So it can be useful 

and beneficial for many people. 

 

Keywords: image forensic, metadata, error level analysis     
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