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INTISARI

Augmented Reality adalah teknologi yang menggabungkan benda mayn
dua dimensi dan atoupun liga dimensi ke dalam sebuah lingkungan nyata lalu
memproyeksikan benda-benda maya tersebut secara realitas dalam waktu nyata.
Teknologi Augmented Reality ini dapat menyisipkan suatu informasi terientu ke
dalam dunia maya dan menampilkannya di dunia nyats dengan  bantuan
perlengkopan seperti webcany, komputer, HE Android, maupun kacamata khusus.
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ABSTRACT

Asgmented Reality is o technology that combines two-dimenyional and /
ar threp-dimensional virtual objects info a real environment and then projects these
virtual objects in reality in real time. This Augmented Realite technolfogy can insert
certain information into cyberspace and display it in the real world with the help
of equipment such ar webcams, compuiers, Android phones, and special glasses.
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