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INTISARI

Perkembangan perangkat mobile sudah berkembang dengan pesat, dimana
Telephone Genggam (HandPhone) saat ini telah menjadi suatu kebutuhan yang
hampir dimiliki oleh mahasiswa atau masyarakat. Telephone Genggam tidak lagi
hanya berfungsi sebagai alat komunikasi saja tetapi dapat dijadikan sebagai media
untuk mendapatkan berbagai informasi. karena itu hal ini-menjadi pertimbangan
penulis-untuk membangun program aplikasi peta wisata taman sari yogyakarta
berbasis mobile android. dengan dukungan fitur GPS dan Internet di android.

Sistem ini berbasis mobile android yang dikembangkan menggunakan
Emulator android mengguanakan IDE Eclipe, Java, android SDK (Software
Development Kit) ADT (Android Devlopment Tools) dan Google Maps API
(Application Programming Interface) yang diperlukan bagi para pengembang
untuk membuat dan mengembangkan aplikasi yang berbasis mobile android.

Aplikasi peta wisata taman sari yogyakarta berbasis mobile android ini
dibuat dengan tujuan untuk membantu serta memudahkan para pengguna dalam
mendapatkan informasi dan lokasi tempat wisata yang terdapat di taman sari
secara tepat, menarik dan informatif.

Kata kunci :Taman sari, Mobile Android, IDE Eclipse, Android SDK, ADT,

GPS, Internet
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ABSTRACT

The development of mobile devices has grown rapidly, where the mobile
phone has now become a necessity that is owned by almost the college students or
the community. mobile phone is no longer use only as device communication but
can be used as a medium to obtain any information. therefore to be considered as
teh reason for.author to build an design applications tour map taman sari android
based mobile with the support of GPS and the internet in android.

This system is developed based mobile android using android emulator
using IDE Eclipse, Java, Android SDK (Software Development. Kit), ADT
(Android Devlopment Tools) and Google Maps APl (Applicatiion Programing
Interface) which is neccesary for developers to create and develop mobile-based
applications andorid.

Applications tour map taman sari android based mobile was created with the
purpose to assist and facilitate the user in getting information and the location
tour map in taman sari appropriately, interesting and informative.

Keywards : Taman Sari, Mobile Android, IDE Eclipse, Android SDK, ADT, GPS,

Internet
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