BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi merupakan hasil rekayasa manusia terhadap proses

it nsesjalan menuju lokasi — lokasi

wisata di taman sari membuat banyak pengunjung kebingunan serta kurangnya
informasi di wilayah taman sari.
Untuk mempermudsh pengunjung menuju lokasi dan informasi tempat

wisata taman sari Yogyakarta, maka aplikasi peta wisata taman sari yogyakarta



Berdasarkan uraion diatas. maka penulis mengambil judul untuk skripsi

“Perancangan Aplikasl Peta Wisata Taman Sarl Yogyakarta Berhasl Mobile

2. Aplikasi bisa dijalankan pada sistem operssi android minimal versi 4.1

(Jelly Bean).



3. Proses yang dilakukan sebagai berikut:
4. Menampilkan Jalur - jalur Pintu masuk.
b. Menampilkan Objek Wisata.
¢ Menampilkan Pengrajin dan fasilitas wmum di taman sari,

gelar Sagjana (SKi
1.52 Bagl STMIK Amikom Yogvakarta
a. Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk laporan skripsi.
b. Memperkaya referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk laporan

skripsi bagi mahasiswa yang sedang mengambil skripsi.



153 Bagl Pengguna Aplikasi
a. Membantu pengguna dalam mencari informasi objek wisata taman

sari yogyakarta,
b. Membantu pengguna menemukan lokasi objek wisata taman sari

Langkah - langkah yang digunskan dolom onalisis sistem adalah
mempelajart permasalahan yang sering terjadi di lingkungan dan di terjemahkan
dalam kebutuhan yang diperlukan dalam perancangan aplikasi.



163 Metode Perancangan

Metode perancangan yaitu dengan menggunakan perancangan UML
{ Unified Modelling Language), dan User Interface.

164 Metode Testing

Metode testing menggunakan Blqekbay Testing ataupun Whitehax Testing.

BAB III: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini di uraikan tentang bagaimana menganalisa dan merancang
sistem aplikasi android berbasis lokasi, meliputi analisis masalah, analisis
kebutuhan sistem, analisis kelayakan sistem, dan perancangan sistem.



BAB IV :IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

perancangan sistem yang berwujudkan aplikasi android berbasis lokasi seria
pembahasan deni aplikasi android yang telah penulis buat.
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