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MOTTO

“Vision without action is merely a dream. Action without vision just passes the time.

Vision with action ¢ nge the world.”

ndiri. Jika kam engan hidupmu,
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INTISARI

Pelayanan kesehatan seperti rumah-sakit, puskesmas, klinik maupun apotek
sangat dibutuhkan dalam kehidupan sehari-hari. Informasi mengenai pelayanan
kesehatan diperlukan_bagi masyarakat dan juga bagi para pendatang yang belum
mengetahui lokasi-tempat ia tinggal. Informasi ini juga sangat berguna jika terdapat
suatu keadaan yang darurat, seperti adanya kecelakaan baik kecelakaan bermotor,
kerja, dan lain-lain.

Dalam hal ini dibuatlah aplikasi mobile untuk mengetahui informasi lokasi
terdekat berbasis android. Sistem ini diharapkan dapat memberikan kemudahan bagi
seseorang dalam melakukan pencarian pelayanan kesehatan secara cepat, tepat dan
akurat berdasar lokasi user berada saat ini.

Aplikasi ini menggunakan metode Location Based Service (LBS) yang
mampu memberikan informasi pelayanan kesehatan terdekat dari lokasi pengguna
berada dengan memanfaatkan Google Maps, jarak lokasi, rute lokasi beserta foto dan
deskripsi singkat lokasi. Serta terdapat fitur panggilan darurat yang dapat membantu
pengguna ketika dalam keadaan darurat.

Kata Kunci : Pelayanan Kesehatan, Android, Location Based Service, Google Maps

Xxvii



ABSTRACT

Health services such as hospitals, health centers, clinics, and drug stores are
very useful for human life. Information about health services is very iportant for
citizens and for new comers that do_not know the location. This information is also
very useful if they are in emergency situation, such as traffic accident, in working,
etc.

Therefore, it i1s made a mobile application for knowing information about
nearest location based on android. This system can give some conveniences for user
to search the health services places quickly and also accurately, based on user
location.

This aplication used Location Based Service (LBS) method are able to
provide information of nearest health service places from users location are utilizing
Google Maps, distance of location, route of location along with photos and a brief
description of the location. There is fiture Emergency Call that can help users when
he got emergency state.

Keyword : Health services, Android, Location Based Service, Google Maps
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