BABI

PENDAHULUAMN

1.1 Latar Belakang

Teknologi mobile terus berkembang dan diminati karena fungsinys yang

konsemen, sekaligus meningkatkan citra perusahsan. Maka peran teknologi
informasi mengadi tuntutan yang tidak bisa dihindarkan. Penggunoan teknologi

komputer telth menyehabkan perubshan besar dalim ussha pelayanan jasa
perbankan. Salah satunya vaitu dengan mengoperasionalkan jaringan Anjungan
Tunai Mandiri (ATM). Perkembangan bank yang memanfaatkan ATM ini sangat
pesat dalam persaingan antarbank tidak terkecuali adalah bank Mandiri.



Saat ini kebutuhan akan informasi merupakan kebutuhan pokok
masyarakat. Salah satu informasi yang dibutuhkan masyarakat adalah informasi

mengenal ATM Mandiri, baik lokasi, jenis ATM dan nominalnya. Namun

informasi ini masih sulit didapatkan. Untuk mendapatkan informasi ATM Mandin

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang sudah dikemukakan, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalsh bagaimana membuat aplikasi untuk memetakan



ATM Mandiri berbasis Android di Kabupaten Sleman agar masyarakat tidak
kebingungan dalam menemukan ATM Mandiri yang terdekat.

1.3  Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang dapat digunakan dolam penelitian ini

lkasi ini ditujukan kepada seluruh pengguna ATM Mandiri
Qo inysh peta yang dibust melsput dagSSS e
6. Submit tambah lokasi ke ATM Mandiri tidak me

kesarjanaan S1 program studi teknik informatika di STMIK Amikom
Yogyakarta

2. Merancang dan membangun aplikasi sistem informasi geografis untuk
memetakan ATM Mandiri yang dapat dijalankan pada smartphone
berbasis Android.



L5 Metode Penelitlan
Dalam penulisan laporan skripsi ini. digunakan beberapa tshap

L51 Metode Pengumpulan Data
L

UML (Unified Modelling Language). ERD (Entity Relationship Diagram).
dan perancangan Basis Data serta User Interface.



154 Metode Testing
Testing akan dilakukan dengan menggunakan metode blackbox

testing.

Lo Sistematika Penullsan

Bab ini membahas mengenai hasil program yang skan diimplementasikan ke
dalam perangkat smartphone.

BAB V PENUTLP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dari keseluruhan laporan dan saran yang
membangun umtuk menambah kesempurnaan aplikasi.
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