BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi  informasi, komunikasi dan khususnya
multimedia berkembang sangat pesatsaal ini. Untuk memberikan sebuah

informasi t.ﬂlk aL ___ ;.- il

memanfaatkan web

g dapat digunakan adalah iklan. Oleh sebab it Ramone C:

it ilmu desain
filin berupa tittle squance,
opening atau promo prograims. TV, ataupus stasiun TV dan ade juga digunakan
untuk video clip music, atat prof T e Grupohic menampilkan
animasi berupa gambar, tulisan dan grafik.
Ramone Cafe merupakan salah satu bisnis kuliner yang berdiri pada bulan
September 2015, Dengan mengusung konsep cafe vintage era 70-an menjadikan
Ramone Cafe sebagai tempat kumpul dan bersantai anak muda. Tidak hanya



interior dan desain cafenya saju yang berkonsep menarik, namun dari menu
makanan dan minumannya pun dapat menarik para pelanggan juga. Nama - nama
menu masakan makanan dan minuman, seperti Beatles Egg, John Lennon, Nancy

Potato terinspirasi dari kecintaan musik dari ownernye: Nama - nama tersebutlah

mengimplementasikan teknik motion graphic?

1.3 Batasan Masalah
Sesuai dengan rumusan masalah diatas, maka batasan masalah yang
dilampirkan dalam penelitian ini yaitu :



I. Hasil implementasi teknik mation graphic ini akan berbentuk klan
video berdurasi 30 detik.

2. Pembahasan hanya pada tahap pasca produksi saja yang mengulas
tentang penerapan dan pengerjaan teknik motion graphic.

1.1 '-||1-|

Metode penelition yang  dilakukan untuk mendopatkan  informasi
informasi tentang obyek permasalahan dari penelitian vaitu :
1.5.1 Metode Pengumpulan data



1.5, 1.1 Observasi

Yaitu merupakan suatu teknik pengumpulan data yang efektif untuk mempelajari
sistem, dengan cara mengamati langsung objek penelitian.

1.5.1.2 Wawancara

Yaitu suatu teknik pengumpulan data dengin cara tanya jawalb fangsung mengenai
perusahaan untuk mendapatkan informasi yang lebihjelas

1.5.1.3 Stud Litl

Yaitu fekni

1.5.3.1 Brainstorming
Suatu bentuk diskusi dalam rangka menghimpun gagasan. pendapat.
informasi, pengetahuan dan pengalaman sehingga menghasilkan ide-ide
yang kreatif.

1.5,3.2 Naskah Cerita

Jalan cerita rencana video iklan dalam bentuk tulisan.



1.5.3.3 Storvboard
Jalan rencana video iklan dalam bentuk gambar.

1.5.3.4 Editing
Proses pemilihan gambar vang paling sesuai dengan storvboard dan

muasalah, maksud dan tujuan penelitian. metode penelitian don sistematika
penulisan.

BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan mengenai tinjauan pustaka, Konsep dasar, tahapan
pembuatan serta perangkat lunak yang digunakan.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini menjelaskan tentang analisis yang digunakan, ide cerita.
naskah, dan storvhoard pada Implementasi Motion GraphicRamone Cafe.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

san yang ada
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