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INTISARI 
 

Rumah merupakan tempat tinggal serta tempat untuk berkumpul dengan 

keluarga, namun sangat disayangkan di era teknologi yang modern seperti saat ini 

sistem yang dimiliki rumah masih bersifat konvensional atau dapat dikatakan 

perangkat yang berada dalam rumah masih dikendalikan secara langsung oleh 

pemilik rumah.  

Berdasarkan uraian diatas, penelitian ini akan membahas sebuah sistem 

otomatisasi rumah (Home Automatoin System) yang dibangun dengan tujuan 

untuk mengendalikan sistem yang umumnya terdapat dalam sebuah rumah seperti 

sistem kelistrikan perangkat elektronik dan sistem penguncian pintu menggunakan 

web yang dapat diakses melalui internet sehingga pengguna dapat mengendalikan 

sistem ini dimanapun penggunanya berada. 

Pengendalian perangkat yang terdapat dalam rumah dapat dilakukan 

dengan bantuan Mikrokontroller ATMega328P-PU yang telah dipaket menjadi 

sebuah  development board Arduino Uno sebagai pengendali utama terhadap 

perangkat sistem dan sebuah komputer yang memiliki koneksi internet sebagai 

penghubung data ke web service sehingga memungkinkan sistem dapat terhubung 

dengan internet. 

Kata-kunci: Home Automation System, Smart Home, Arduino Uno, Web, 

Internet of Thing 
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ABSTRACT 

 

Home is the residence as well as a place to gather with family. But sad to 

say in the era of modern technology such as the present, home system still 

conventional or that can be said devices that are in the home is controlled directly 

by the homeowner. 

Based on the description above, this research will explore a home 

automation system (Home Automatoin System) that was built with the purpose to 

control systems that are generally present in a home such as electrical systems of 

electronic devices and door lock system using a web that can be accessed via the 

Internet so that users can control this system wherever the user is located. 

Control devices that are in the house can be done with the assistance of 

microcontroller ATmega328P-PU which has been packaged into a development 

board Arduino Uno as the main controller of the system device and a computer 

with an Internet connection as a link data to a web service that allows the system 

to connect to the Internet. 

Keywords: Home Automation System, Smart Home, Arduino Uno, Web, Internet 

of Thing 
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