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INTISARI 
 

Data atau berkas merupakan sesuatu yang penting bagi setiap orang dan 

tidak semua data atau berkas berhak diketahui oleh setiap orang selain pemiliknya, 

sehingga penting bagi orang yang memiliki data atau berkas tersebut untuk 

mengamankannya. 

Pada skripsi ini, peneliti mencoba menganalisis dan menyelesaikan 

permasalahan yang ada, yaitu cara untuk mengamankan data atau berkas dengan 

menggunakan algoritma kriptografi Advanced Encryption Standard (AES) untuk 

menyandikan data atau berkas supaya data atau berkas tersebut tidak bisa dengan 

mudah dibuka. Selain menggunakan algoritma kriptografi AES, peneliti juga 

menggunakan metode steganografi Least Significant Byte (LSB) untuk 

menyembunyikan data atau berkas supaya data atau berkas tersebut tidak diketahui 

keberadaannya selain oleh pemiliknya. Terdapat berbagai macam cara untuk 

menyembunyikan data atau berkas menggunakan metode steganografi LSB, antara 

lain dalam bentuk data citra atau gambar. 

Hasil yang diperoleh adalah dengan menggabungkan algoritma kriptografi 

AES dan metode steganografi LSB untuk menyandikan dan menyembunyikan data 

atau berkas pada data citra. 

 

Kata Kunci : data, berkas, kriptografi, steganografi, Advanced Encryption 

Standard, Least Significant Byte, citra 

   



  

xx 

 

ABSTRACT 
 

Data or archive is important for someone belongs to it and not all the data 

should be known by everyone except the owner, so It's highly recommended for the 

owner to secure it. 

On this thesis, researcher tries to analyze and solve the existing problem, 

and one method to secure the data is using Advanced Encryption Standard(AES) 

cryptographic algorithm to encrypt data or archive to secure and difficult to read 

the main data. Besides AES algorithm, the researcher also uses Least Significant 

Byte(LSB) steganography method to hide the main data, so It's difficult to locate by 

another users. One of the method to hide data using LSB steganography is hiding 

the main data to an image. 

The result is an application using AES Cryptographic and LSB 

steganographic algorithm to encrypt and hiding main data or archive to image 

object. 

 

Keywords : data, archive, cryptographic, steganographic, Advanced Encryption 

Standard, Least Significant Byte, image 
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