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ABSTRACT 

 

 Amikom Music Organization (AMO) is a unit of student activities 

abbreviated SMEs in the field of music and event organizer under the guidance 

STMIK Amikom Yogyakarta. As a music-based SMEs and also has a few bands, 

AMO often invited to perform at various events. 

  In the invitation to appear AMO still using the written invitation letter and 

takes a long time in the delivery of letters, as well as in the field of event 

organizers. In addition, the registration of candidates for new members are still 

using manual systems that prospective members fill out a paper form. In addition 

to time-consuming that it will be difficult for the data collection. 

 Of these problems led to the idea to create a web-based application, which 

is in it can perform management and data collection as the band's management, 

event organizer and registration of candidates. Programming language is PHP and 

HTML. To view using CSS3 and Jquery. MySQL database. Tools and Editors 

used is XAMPP for Windows 1.8.3, Photoshop, Google Chrome and Notepad ++. 
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INTISARI 
 

 

 Amikom Music Organization (AMO) adalah salah satu unit kegiatan 

mahasiswa disingkat UKM di bidang musik dan event organizer di bawah 

bimbingan STMIK Amikom Yogyakarta. Sebagai UKM yang berbasis musik dan 

juga mempunyai beberapa band, AMO sering mendapat undangan untuk tampil di 

berbagai acara.  

 Dalam undangan tampil AMO masih menggunakan undangan surat 

tertulis dan memerlukan waktu lama dalam pengantaran surat, begitu pula di 

bidang event organizer. Selain itu, dalam pendaftaran calon anggota baru juga 

masih menggunakan sistem manual yaitu calon anggota mengisi form kertas. 

Selain memakan waktu hal hal tersebut akan menyulitkan dalam pengumpulan 

data. 

 Dari permasalahan tersebut memunculkan gagasan untuk membuat suatu 

aplikasi berbasis web, yang di dalamnya dapat melakukan pengelolaan dan 

pendataan seperti menajemen band, event organizer maupun pendaftaran calon 

anggota. Bahasa pemrogramannya adalah PHP dan HTML5. Untuk tampilan 

menggukan CSS3 dan Jquery. Databasenya menggunakan MySQL. Tool dan 

editor yang digunakan adalah XAMPP for Window 1.8.3, Photoshop, Google 

Chrome dan Notepad++. 
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