BAB1

PENDAHULUAN

tahunmya. Melihat peningkatan tersebut pihok lembaga terkait juga harus
meningkatkan kualitas dari sistem yang mengelola setiap transsksi yang
dilakukan, maka dibutuhkan sebuah sistem yang dapat membantu memanajemen
para nasabahnys, namun pihak lembaga terkait mengalami kesulitan dalam

mengambil keputusan kelayakan kredit nasabah dengan memprediksi resiko



kelancaran pembayaran kredit kedepannya. Kebanvakan koperasi simpan pinjam
hanya melihat dari aspek gaji untuk menentukan kelayokan kredit, sedangkan kita
tidak selalu tahu kebutuhan seseorang sehingga dapat terjadi kekeliruan.

Penelitian ini dilakukan dengan pengujian data histori transaksi nasabah

Memprediksi Kelayokan Kredil Nosabah pada BMT Bumi mizan Sejahtera
Yopyakarta Menggunakan Algoritma C4.5", Sistem aplikasi vang dibuat ini
diharapkan mampu mengatasi persoalan di atas dan menghasilkan nformasi yang
tepat, akurat dan relevan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, dapat dirumuskan
suatu masalah sebagai berikut :

Bagaimana mengimplementasikan  dora  Mining untuk  memprediksi

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dan tujuan dari pelaksanaan skripsi ini adalah sebagai
berikut :



|. Dapal merancang sebuah sistem splikssi perangkat lunak untuk
memprediksi kelayakan kredit nasabah dan dapat mengurangi resike
kelancaran pembayaran nasabah yang hendak melakukan pinjaman
pada BMT BMS Yogyakarta.

tersistem dengan meman faatkan teknologi informasi.

c) Dapat menurunkan angks kerugian BMT BMS Yogyakarta
dengan kewaspadaan dalam memilih dan mempertimbangkan
nasabah baru yang hendak diberi pembiayaan kredit menggunakan
aplikasi yang dibuat.



2. Bagi Penulis dan Pembaca
a) Mendapatkan gelar Sarjana Komputer.
b) Menermapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti penelitian ke
dalam aplikasi nyata vang diterapkan di masyarakat.

¢) Penulis dan pembaca akuynmengetahui strukiur dari implementasi
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Skeipsi ini dilakukon terdapat metode penclitian yang digunakan unt
inendapat informasi yang henar-benar dimengerti dan hasilnya sesuai denga

hasil

mempersiapkan segala hal yang diperlukan dalam pembangunan sebuah sistem
aplikasi perangkat lunak. Metode yang digunakan untuk mengumpulkan data-data
dan informasi yang diperlukan untuk membangun sebuah sistem aplikasi
perangkat lunak dalam skripsi adalah sebagai berikut :



a) Studi Literatur
Tahapan ini dilakukan dengan mempelajari maupun mengambil kajian
dari buku, jurnal, maupun artikel internet untuk dianalisis dan mampu
dijadikan bahan pendukung skripsi penelitian yang berkaitan dengan
permasalahan yang akan ditelii, serta sekaligus sebagai tambahan
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Metode Wawancar

Melakukan temu langsung dengan pihak koperasi dengan mengajukan
pertanyann lerksil mengenai nasabah dan koperasi tersebul. puna
memperoleh data dan informasi yang dapat dijadikan acumn dalam

menemukan solusi terbaik.



Lo.l Metode Anallsls

Merupakan tahapan menganalisis sistem yang akan dibangun. Adapun
analisis yang dimaksud adalah sebagai berikut :

a} Analisis yang digunakan adalah SWOT (Serengths, Weaknesses,

(DFD).

b) Piysical design mencakup perancangan antarmuka (imterface) yang
menggambarkan tampilan dari suatu program dan juga tampilan suatu
aplikasi yang mampu berinteraksi dengan dirinya sendiri, sehingga



sistem aplikasi perangkat lunak tersebut dapat berinteraksi dengan mser
vang menggunakannya. Perancangan datebase vang akan digunakan
dalam pembuatan sistem aplikasi ini dengan menggunakan MyS(Q)L,

L.6.4 Pengembangan Perangkat Lun;

1.7 Sistematika Penullsan

Penyusunan skripsi ini perlu adanys sistematika penulisan yang terdin don
bagian-bagian yang saling berhubungan sehingga dapat digunakan sebagai scuan
pokok untuk penyusunan laporan skripsi antara lain :



PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang lstar belakang masalah, rumusan
masaloh, batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian. manfaat
peneliian, metode penelitian, dan sistematika penulisan yang

analisis SWOT  (Strengths,
Threats), analisis kebutuhan, analisis studi kelayakan. Perancangan

Weaknesses, Opportumities  and

sistemt meliputl perancangan struktur menu, perancangan basis
data, perancangan proses. serla perancangan interface dan proses

SCTipling.



BAB IV

10

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang implementasi dari aplikasi yang akan
diraneang vang meliputi cara instalasi aplikasi dan pengoperasian

aplikasi. Bab ini juga akan dibahas mengenai hasil dari uji coba
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