BAB1
PENDAHULUAN

11 Latar Belakang Masalah
Dalam dunia bisnis kita membutuhkan inovasi, Banyak omng yang

i bisnisnya. Dan adopula orang
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Dalam  membuat sistem informasi ini ide berawal ketika penulis

menginginkan sebuah sistem informasi yang bisa membangun sebuah peruzshaan
game. Untuk membangun perusshaan  ini, penuolis memulaimya  dengan
membangun sebuah komunites game, Komunitas game ini bernama Force Game.



Awalnya force game hanya sebuah komunitas game biasa, anggotanya pun
masih sedikit. Sebuah komunitas vang sering mengikuti turnamen game. Di dalam
komunitas ini terdapat beberapa orang yang sangat ahli memainkan game, Game
yang dimainkan berups game online don offline, Dan ada juga dari snggota

game secara online. Sehingga nantinya sistem informasi ini bisa menjadi online
shop serta jembatan yang mampu mempersatukan berbagai macam profesi dalam

satu tujuan yang sama.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan lator belukang di atas maka penulis menetapkan rumusan

masalah vaitu bagaimana cara membuat sistem informasi yang bisa membangun
sebuah perusshaan yang dapat mengintegrasikan antura client developer dan

3. Aplikasi akan dijalonkan di WER Browser dan data disimpan dan
dibaca dari htdocs XAMPP.



1.4 Tujuan Penelitlan

Adspun tujuan yang ingin dicapai dalam pembuatan sistem informasi ini
ndalah pengintegrasion antara client, developer dan gamer sehingga dapat menjadi
surana untuk pemesanan game, pembelian game, dan turnamen game,

|. Pengumpulan Diata

Untuk mendapatkan data yang benar-benar akurat dan releven maka
penulis mengumpulkan data dengan cara :



a. Metode Observasi, yaitu metode pencarian data dengan melakukan
pengamatan langsung tentang website yang menyediakan fitur
yang akan penulis buat nantinya berhubungan dengan aplikasi ini.

b.Metode Interview. yaitu metode dengan mengadakan tanya jawab
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5. Uji coba dan Evaluasi
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e itian skripsi ini disusun secara sistematis kedalam
sebagai berikut:
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Dalam bab ini skan menjelaskan Iatar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penelitian, metode
penelition, dan sisternatika penulisan.

( force game official site)”.
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game berbasis website (force game official site)”.
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