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INTISARI 

 

Berkembang atau tidak olahraga sepakbola bergantung cara di suatu klub. 

Forza SC merupakan tim sepakbola yang dulunya prestasi sebagai juara 

pada ajang liga Indonesia. Namun kenapa sekarang dari tahun ke tahun tim 

sepakbola Forza SC prestasinya semakin menurun. Hal itu membuat warga kota 

Pacitan khususnya  penggemar  klub  Forza  SC  bertanya-tanya  kapan  Forza  

SC  bisa menjadi juara liga Indonesia lagi. Dengan  mengetahui  keadaan  dan  

permasalahan  pada  klub  Forza  SC, adanya penurunan prestasi,kurangnya 

publikasi,dan perekrutan pemain baru yang masih dilakukan secara manual 

beberapa tahun terakhir. 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan penelitian yang dilakukan 

penulis lebih fokus, maka penulis perlu membatasi masalah yang akan dibahas, 

yang meliputi pengolahan data profil, data pendaftaran pemain baru, data jadwal 

pertandingan, data   berita,   dan   lain-lain. 

Dalam   membangun   sistem   tersebut   penulis menggunakan 

Codeigniter sebagai framework untuk pembuatan sistem dengan PHP sebagai 

bahasa pemrogramannya, HTML untuk client site, program database dengan 

MYSQL, Macromedia deamweaver sebagai web editor, Adobe Photoshop CS3 

sebagai editor gambar. 

Kata Kunci : Forza Sc, prestasi,  publikasi,  pengolahan, perekrutan, dan  

system. 
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ABSTRACT 

 

Developing or not football dependent manner in a club . Forza SC is a 

football team that was once accomplishment as champions in the league 

Indonesia . But why now every year the football team Forza SC performance 

decreases. It makes people Pacitan especially fans of Forza club SC wondered 

when Forza SC could become champions Indonesia again . By knowing the 

circumstances and problems in Forza club SC , a decrease of accomplishment, 

lack of publication , and the recruitment of new players who are still done 

manually in recent years. 

In this thesis , the researcher tried to analyze the main points of the 

existing problems , and try to provide research on the author to focus , the 

authors need to restrict the issues to be addressed , which include data 

processing profile , the data registration of new players , the data schedule of 

matches , the data news , and others . 

In building such a system the author using CodeIgniter as the framework 

for the creation of a system with PHP as the programming language , HTML to 

the client site, the database program MySQL , Macromedia deamweaver as a 

web editor , Adobe Photoshop CS3 as a picture editor . 

Keywords : Forza Sc , accomplishments , publications , processing , recruitment 

, and systems

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


