BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Irat nadi kehidupan televisi (swasta) terlet
usah untuk mempertahankan eksistensinya. Bagi §
1 cilr: kepmdnhmnmmm calon kensumen fenpang
ghonstmsi maupun

Setali tiga uang, Stanton (1994) menvatakan bahwa iklan tediri dari segala

kegiatan yang dilibatkan dalam mempresentasikan sesuatu kepada audiens secara



el

non-persenal, dengan sponsor yang jelas dan biaya suatu pesan tentang produk
atan organisasi.'

Sebagian tayangan iklan seringkali bukan menawarkan produk semata,
tetapi juga melekatksn sistem keyakinan dan nilai tertentu. Delan televisi telah

misi tersebut, Omoh Tentrem harus didukung dalam segi promosi, salah satunya
dengan media iklan.

*Simamor, Bilson (2001), MEMENANGEAN PASAR : Dengan Pemasaran Efektif dan Profitabel,
(Gramedia, Jakarta), hal 303
aryanio, M, {2004}, AplikasiDevainGrafmninkPeriblonan. { And Ofsct, Yopyakarta), hal 20



Hipnoterapi adalah suatw ieknik terapi pikiran menggunakan hipnosis.
Sedangkan hipnosis bisa disrtikan sebagai ilmu untuk memberi sugesti atau
perintah kepada pikiran bawah sadar, Menurut Hisyam A. Fahri (2008) Hipnosis

ndalah suatu kondisi pikiran spat fungsi analisis logis pada pikiran direduksi

iklan teknik live shoot dan animasi 3D dapat menyebarkan informasi tentang
Omah Tentrem agar lebih efektif. efesien dan bisa terkenal tidak hanya mencakup

di jogja saja.

"Hisyum A. Fachni{ 2008), THE Real Art of Hypnosis : Kolubarasi Seni Hypuosis Timur-Barat,
(Gagas Media_ Jakarta ). hal 12



1.2 Rumusan Masalah

Dengan latar belakang masalah di atas, maka ramusan masalah yang akan
dibahas sehagai berikut; Bagaimana merancang iklan Omah  Tentrem
menggunakan teknik live shooting den animast 3D yvang mengrik dan mformatif,

1.4 Maksud dan Tujuan
Adapun maksud dan tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut :
I. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program Strata
| Jurusan Sistem Informasi pada STMIK AMIKOM Yogyakarta.



‘2. Menerapkan ilmu yang telah dipelajari selama mengikuti pendidikan
kedalam apikosi nyata dengan horapan ilmu yang dipelajari bisa
bermanfaat dan dapat diterapkan didunia nyata

3. Menambah pengalaman secara langsung melalui perancangan suatu
proyek multimedia.

didulamnyn terdspat model 3D

langsung kepada ahli-ahli yang memiliki kompetensi di bidangnya,
b) Perancangan system

Pada tahap ini dilakukan pembuatan stroy board iklan terlebih dahulu dan
kemudian melakukan teknik shooting video iklannva dan membuat



animasi 3D yang nantinya aksn divisualisasikan kedalam iklan. Setelah
semua sudah jadi, masuk proses editing video dan memasukan animasi 30
ke dalam video.

penuliz menjabarkan sistematika

Bab ini berisi pembahasan tentang pembuatan sistem stan implementasi
dari perencanaan bab sebelumnya serfahasil penelitian atsu hasil dari

analisis data danpembahasannya.



BAB Y PENUTUP
penelitian ini dan saran untuk pengembangan lebih lanjut.




	Skripsi_09.12.4118_017.pdf (p.1)
	Skripsi_09.12.4118_018.pdf (p.2)
	Skripsi_09.12.4118_019.pdf (p.3)
	Skripsi_09.12.4118_020.pdf (p.4)
	Skripsi_09.12.4118_021.pdf (p.5)
	Skripsi_09.12.4118_022.pdf (p.6)
	Skripsi_09.12.4118_023.pdf (p.7)

