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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi yang sangat pesat telah memunculkan beberapa 

produk teknologi yang sangat modern.Salah satu produk yang saat ini telah 

digunakan adalah ponsel.Sistem operasi Android adalah salah satu yang dapat 

mengembangkan aplikasi mobile misalnya dalam informasi mengenai silsilah 

keluarga.Bagaimana membuat aplikasi silsilah keluarga khususnya keluarga 

Wongsodikromo sebagai media informasi yang bisa bermanfaat bagi pengguna 

aplikasi ini.         

 Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada.Menggunakan metode pengembangan sistem informasi 

SDLC. Melakukan perancangan model proses menggunakan model DFD, ERD, 

perancangan database dan perancangan interface.     

 Tujuan dari pembuatan ini adalah membangun aplikasi berbasis android 

yang membantu setiap orang di dalam keluarga Wongsodikromo untuk 

memperoleh informasi tentang keluarganya. 

 

Kata Kunci:Android, Silsilah Keluarga, Eclipse, Aplikasi, Sistem Informasi 
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ABSTRACT 

 
 

Rapidtechnological developmentshave given rise tothe somemodernof 

technology products. Anone productwhich has beenused, it is a cell phone. The 

Android operating systemis one thatcandevelopamobile applicationsfor examplein 

the informationaboutthe genealogy. How to makea 

genealogyapplicationWongsodikromo’sfamilyespeciallyasa medium of 

informationthatcan be usefulfor usersof this application.    

   In this thesis report, researchers try to analyze the main 

points of the existing problems, and try to provide guidance to the employees in 

the department of information technology to be able to start developing their own 

enterprise information systems. Using information systems development SDLC 

methods. Do the designing process models using DFD models, ERD, database 

design and interface design.        

 The purpose ofthisis to buildandroidbased applicationthat helps 

everyonein the Wongsodikromo’s familytoobtaininformationaboutthem family. 

 

Kata Kunci:Android, Genealogy, Eclipse, Application, Information Systems. 
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