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MOTTO 

 

“Inti dari kehidupan itu ada 3 yaitu bersabar, berusaha, dan bersyukur.” 

 

“Jangan bangun tembok melainkan bangunlah jembatan, karena tembok hanya 

akan menghalangi bukan menghubungkan tali silaturahmi.” 

 

“Don’t expect too much on what the world can give to you, but give the best on 

the world. Then surely the world will reward you.” 

 

“Shoes are boring, wear sneakers, long life SNEAKERS!” 

 

“Love is like sneakers, if someone is meant for you they will just fit perfectly.” 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi seperti saat ini menuntut seseorang akan lebih 

ingin mengetahui hal-hal terbaru, maka dari itu keinginan akan mengetahui 

informasi sangat tinggi, dan dibutuhkan penyajian informasi sangat cepat dan 

tepat. Media yang menjadi fasilitas untuk mendapatkan informasi secara cepat dan 

tepat adalah internet. Perkembangan internet sangat pesat, hal ini dimanfaatkan 

para produsen membuat alat bantu komunikasi yaitu smartphone. Khususnya pada 

smartphone berbasis mobile android yang bersifat opensource bagi pengembang 

untuk menciptakan ataupun mengembangkan aplikasi baru.  

Banyak sekali wisatawan yang berkunjung ke Yogyakarta hanya untuk 

sekedar berlibur dan membuktikan rasa ingin tahunya. Oleh karena itu, wisatawan 

membutuhkan alat transportasi untuk mencapai tujuannya. Mobil adalah salah 

satu alat transportasi yang di gunakan sehari-hari, namun tidak semua orang 

memiliki mobil. Oleh karena itu, muncul beberapa perusahaan yang menawarkan 

jasa yang biasa disebut rental mobil. 

PT. Husna Firda Abadi (HAFA) yang juga mempunyai perusahaan rental 

mobil dan membuka beberapa cabang di Yogyakarta memberikan solusi. 

Solusinya adalah aplikasi android yang dimana aplikasi tersebut memberikan 

informasi tentang mobil apa saja serta tarif sewa dan alamat semua cabang rental 

mobil HAFA di Yogyakarta. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, GPS, Mobile Android, Rental Mobil 
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ABSTRACT 
 

 

Technology development like when demands someone would prefer to 

know the latest, so it is will know information very high, and it takes presentation 

of information very quickly and correctly. Media be facilities to get the 

information quickly and proper is the internet. The development of internet is very 

fast, it is used by the producer to make the tools communication that is a 

smartphone. Especially in a smartphone based mobile android that is opensource 

for the developer to create or develop new applications. 

A lot of the tourists visiting Yogyakarta only to simply on vacation and 

prove think want to know the information. Hence, tourists need a means of 

transportation to achieve its goal. A car is one of the transportation in use daily, 

but not all people have car. Hence, appear some of the companies that offer 

services commonly called car rental. 

PT. Husna Firda Abadi (HAFA) which has car rental company and open 

several branches in Yogyakarta provide solutions. The solution is the android 

application where the application is provided information about the car anything 

as well rental rates and address all branches of car rental HAFA in Yogyakarta. 

 

Keyword:  Geography Information System, GPS, Mobile Android, Car Rental 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


