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INTISARI 

 

Toko Lego Gembiro adalah toko serba ada yang menjual berbagai 

macam barang kebutuhan pokok. Sembako, kebutuhan rumah tangga, 

peralatan rumah tangga dan juga barang-barang yang tidak ada di toko 

lainnya. Pada perkembangannya toko ini masih menggunakan sistem 

pembayaran secara konvensional dengan hanya menggunakan alat tulis, 

kalkulator dan nota kertas untuk transaksi. Begitu juga dengan pembuatan 

laporannya sehingga masih sering terjadi kesalahan.  

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah untuk membuat sebuah 

aplikasi yang dapat mempermudah proses penjualan dan pemesanan pada 

toko Lego Gembiro. Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat 

mempermudah kinerja admin dalam proses transaksi penjualan dan 

pemesanan. 

Melihat permasalahan yang ada, penulis mencoba memberikan 

solusi untuk sistem informasi penjualan yang terkomputerisasi, dengan 

tujuan agar pelayanan terhadap pelanggan lebih optimal dan data dapat 

tersimpan dalam waktu lebih lama sehingga mempermudah pihak yang 

membutuhkan informasi kapanpun data tersebut dibutuhkan. Adapun 

software/tools yang digunakan dalam pembuatan sistem ini adalah Visual 

Basic 6.0 dan SQL server 2000 untuk sistem databasenya. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Pemesanan 
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ABSTRACT 

 

Lego Gembiro store is a department store that sells a wide range 
of essential goods. Food, household goods, household appliances and 
goods that do not exist in other stores. In the development of this shop is 
still using conventional payment system using only stationery , calculators 
and note paper for the transaction . So is the making of the report so that 
errors are still common . 

The purpose of this study was to create an application that can 
simplify the process of selling and booking at Lego Gembiro store . With 
this system is expected to facilitate the performance of admin in the 
process sales transactions and reservations . 

Seeing the problems, the author tries to provide a solution for 
computerized information systems sales , with the aim that customer 
service is more optimal and data can be stored in a longer time making it 
easier for those who need the information whenever the data is needed . 
The software / tools that are used in the manufacture of this system is the 
Visual Basic 6.0 and SQL Server 2000 for the database system . 

 

Keywords : Information Systems , Sales , Ordering 
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