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INTISARI

Simply Homy Guest House adalah sebuah anak perusahaan dari Simply
Group yang bergerak di bidang penginapan. Di Yogyakarta Simply Homy Guest
House sudah memiliki 18 cabang guest house. Yogyakarta adalah kota pariwisata.
Setiap akhir pekan atau libur panjang tiba, kota Yogyakarta selalu dipadati oleh
banyak wisatawan lokal maupun mancanegara. Banyak wisatawan yang mencari
penginapan-penginapan seperti hotel, homestay, dan guest house. Terkadang tak
mudah untuk wisatawan untuk mencari penginapan-penginapan. Walaupun terdapat
banyak sekali hotel,-homestay, guest house yang terdapat di Yogyakarta namun
disaat akhir pekan ataupun libur panjang hampir semua penginapan sudah dipadati
wisatawan.

Oleh karena itu penulis akan menciptakan sebuah aplikasi sistem informasi
lokasi-Simply Homy Guest House untuk mobile phone bersistem operasi android
agar dapat membantu wisatawan untuk mencari lokasi terdekat guest house yang
dimiliki Simply Homy Guest House dari lokasi-wisatawan. Tak hanya itu aplikasi
ini juga dilengkapi dengan review yang merupakan informasi mengenai harga,
kapasitas, fasilitas, dan foto dari setiap unit Simply Homy Guest House.

Dengan pemanfaatan aplikasi ini diharapkan kepada wisatawan dapat
dengan mudah untuk mengetahui letak ataupun rute ke setiap unit Simply Homy
Guest House.

Kata kunci : Android, Aplikasi Android, Guest House
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ABSTRACT

Simply Homy Guest House is a subsidiary of Simply Group working in the
area of lodging .In Yogyakarta Simply Homy Guest House already has 18 the
branch guest house.Yogyakarta is the city of tourism .Every weekend or long
holiday arrived , Yogyakarta city always congested with many local tourists and
foreign .So many travelers who seek lodging such as hotels, homestay , and guest
house .Sometimes isnot easy for travelers to find lodging .Although there are a lot
of hotel, homestay, guest house that is in yogyakarta but when the weekend or long
holiday almost all lodging has crowded by tourists.

Hence writers will create an application Location Information System
Simply Homy Guest House for mobile phone with android operating system to
help tourists to find the nearest location guest house owned Simply Homy Guest
House from the tourists locate .Not only that application is also equipped with a
review that Is information concerning the price, capacity, facilities, and a many
photo unit of Simply Homy Guest House.

In the use of application is expected to travelers can easily to know unit or a
route to any unit of Simply Homy Guest House.

Keyword: Android, Mobile, Guest House, Aplication, Location
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