BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada saat ini penggunaan perangk mobile smariphone semakin luas,
Smariphone_ Android yong akan diimplementssikan dengan Sistem Informasi
| don menjadi solus: untuk menemikan susta tempat yang dituju
gt fitur et direction. Pada penclitian ini penulis memilih mesigembangkan

_ | dengan kﬂ'l'lidm Eﬂlﬂﬂ—lﬂﬂ.

sudah memiliki 14 unit guest house yang tersebar di Kab. Sleman maupun di Kota

Yogyakarta. Akan fetapi sumber informasi yang dimiliki Simply Homy Guest
House hanya menggunakan media wehsite dan peta letak setiap unitnya pun masih
belum valid dan terkadang letak reof tidak sesuai dengan informasi yang berada

didalam wehsite Simply Homy Guest House.



Untuk mengatasi hal ini dan untuk mempermudah wisatawan maupun
customer yang akan mencari ataupun swervey ke setiap unit-unit vang dimiliki
Simply Homy Guest House maka penerspan sistem informasi lokasi adalah
langkah vang tepat untuk membantu permasalahan tersebut. Dengan pemaonfastan
sistem ini diharapkan dapat membantu ketelitian (akurasi) dan meningkatkan
efisiensi waktu.

west House Yog ikarta Berbasis Mabile

1.3 Batasan Masalah

Beberapa batssan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut.
1. Informasi guest house pada aplikasi tersebut berdasarkan pada unit lokasi —



lokasi yang dimiliki Simply Homy Guest House di Yogyakarta.

2. Informasi yang dihasilkan berupa informasi lokasi guest house dan review
setiap guest house yang berupa foto, fasilitas, kapasitas dan harga guess
house.

3. Fitur peta menggunakan Google Map.

Fitur rute yang dilewati adalah ufé yang dimiliki Google Map.

Penggun

aksud dan Tujuan Penelitian

npermudah bagi wisstawan yang datang ke Yogyakaria &
e aﬁgumbausa'khmpginmly Homy Guest House.
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1.5 Metode Penelitian

program il adalah sebagni berikut :

151 Metode Pengumpulan Data



1.5.1.1 Kepustakaan

Data kepustakaan yang bersumber dari literatur (buku-buku pendukung)
untuk mendapatkan konsep teori dan informasi detail guest house dan android
mengenai masalah yang diteliti.

0 pada setiap unit guest

Jelajah Jejaring

svent kita. Analisa SWOT
sifat deskriptif (member

153 Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan adalah UML (Unified Modeling
Lamguage)  karena dopat dipunakan untuk memvisualisasikan, membisat



}‘nﬂgnklﬂlilgunlknn‘_ﬂihl Class diagram, Use case diggram, Sequence diagram,

dan Acéivity diggram.

iri perangkat lunak atau
ungsionalitasnya tanpa
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Bensikan latar belakang masalab, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian. sistematika penulisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI

permasalahan yang dipakai untuk menyelesaikan permasalahan dimana berkaitan
dengan program Aplikasi Sistem Informasi Lokasi Simply Homy Guest House
Yogyakarta Berbasis Mobile Android.
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