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INTISARI

Teknologi game terus berkembang dengan tampilan grafis yang semakin
bagus, saat ini tampilan 3 dimensi mendomonasi game — game di dunia. Game —
game 2 dimensi ini menjadi sangat mudah didapatkan melalui internet, dan yang
banyak digemari adalah game dengan format Flash.

Game — game flash menjadi salah satu pilihan utama untuk mengisi
waktu senggang atau. untuk sekedar melepas ketegangan setelah bekerja.
Kelebihan game berformat Flash adalah karena game ini relatif ringan jika di
jalankan, tidak- membutuhkan spesifikasi sistem yang besar, dan memiliki
tampilan yang relatif menarik.

Game jenis racing ini selain mudah dimainkan game jenis ini bisa melatih
konsentrasi pemainnya. game dengan judul “Pembuatan Game Hardrock Tour
Menggunakan Adobe Flash”yang mudah untuk dimainkan, sederhana, bisa
mengasah daya konsentrasi atau kecekatan seseorang, menarik, dan dapat
dikembangkan. Permainan ini dapat dimainkan oleh semua kalangan, terutama
remaja dan anak-anak.

Kata Kunci :Teknologi, Adobe flash, Game Racing
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ABSTRACT

Gaming technology continues to evolve with a graphical display, the
better, this time 3-dimensional view mendomonasi games - games in the world.
Game - 2-dimensional game has become very easy to get via the internet, and the
much-loved is the game with the Flash format.

Game - flash game became one of the main options for pleasure or to
simply unwind after work. Excess Flash game format is that the game is relatively
light when on the run, do not require large system specifications, and has the look
relatively attractive.

This type of racing games in addition to easy to play this kind of games
can train players' concentration. game with the title “Making the Game Hardrock
Tour Requires Adobe Flash™ that is easy to play, simple, can sharpen one's
concentration power or dexterity, interesting, and can be developed. This game
can be played by all people, especially teenagers and children.

Keywords: Technology, Adobe Flash, Racing Game
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