BAB 1

PENDAHULUAN

L.1 Latar Belakang
Seiring dengan kemajuan teknologi'di berbagai bidang, seakan-akan tidak
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A terdnpat informasi tentang

NIP, nama, jabatan fersebut dimana semuanya berada dalun pengawasan yang
bersanghkutan. Dalam hal ind, kemungkinan hilangnya data, salah input presensi pegawai
masih besar kemungkinannya. Untuk itulah pengorganisasian dengan perancangan basis
data dapat menjawab semua pertanyaan vang muncul. Salah satu bentuk informasi yaitu
dengan pemanfaatan sistem-sistem informasi berbasis komputer. Komputerisasi



merupakan suatu alternatif vang tepat untuk permasalahan tersebut. Untuk itulah penulis
memberikan Solusi dengan membuat sebuat aplikasi untuk membantu pendataan secara
komputerisasi yang lebih efektif dan efisien,

‘Agar mendapatkan hasil yang maksimal, maka diperlukan alat bantu atau sarana

yang akan dibahas, yakni:

. Dalam Pembuatan sistem presensi, tidak seluruh kegiaton vang ada di KBM

dibuat program basis datanys, tetapi hanya dibuat basis data untuk presensi
kehadiran dan izin gure karvawan.



2, Sistem yang dibuat terdiri dari data guru dan data karyawan.
3. Pencetakan laporan meliputi data pegawai yang berada di SMAN 1 Jetis Bantul
yogyakarta, dan data pegawai yang hadir.
4. Sistem ini berbasis Java dan MySQL.
5. Lingkup penelitian dilakikan di SM
1.4 Tujuan Penelitlan

3. Menghemat pemakaian kertas sehinggn tidak perlu lagi menggunakan banyak
kertas uniuk setiap harinya karena sudah terkomputerisasi.



Lo Metode Penclitian

Pada penelitian ini penulis menggunakan metode deskriptif, vaitu metode yang
menggambarkan suatu keadaan stau permasalahan yang sedang terjadi berdasarkan
fakta dan data-data yang diperoleh dan dikiimpulkan pada waktu melaksanakan
penelitian.
1.6.1  Metode Pengumpnlan i

terhadap obje. penelmm.dmgmm hal-hal penting ¥
diperolch data yang lengkap dan akura

nguUmipLlan Mdmmw ko

angsung dengan pibak-pihak terkait.




1.0.2  Metode Analisis
1. Analisis Masalah
mengidentifikasi masalah pada Peformance, Information, Ecanomics. Control,

Eficiency, dan Service.

. Analisis Kebutuhan

Untuk lebih jelasnyn tahapan-tahapan dari Paradigma Waterfall dapot dilihat
pada gambar berikut:



3. Coding. yaitu menerjemahkan data yang dironcang ke dalam  bahasa
pemrograman yang telah ditentukan.
4. Testing, merupakan uji coba lerhadap sistem atau program setelah selesai dibuat.



1.6.4 Metode Perancangan

Metode perancangan menggunakan analisis kebutuhan, kemudian
dilakukan perancangan sistem baru. Rancangan model merupakan  suatu
gambaran secara umum tentang tahap-tahap yang dilahu dalam pembuatan
sistem. Rancangan model yang aka




1.7 Sistematika Penulisan
Uraian singkat mengenal struktur penulisan pada masing-masing bab adalah
sebagai berikut:
BABI FENDAHULUAN
Membahas Latar Belakang Masalsh, Identifikasi Masalah, Batasan

ber yang relevan

PEXLTUP

Mengemukakan kesimpulan diambil dari hasil penelitian dan
perancangan sistem, serta ssran-saran untuk pengembangan selanjutnya.
agar dapat dilakukan perbaikan-perbaikan setelahnya,
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