diminati oleh anak-anak.
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Animasi 2D ini adalah sebush amimasi digital dimana  semua
pengoarapannya dilakukan menggunakan komputer, baik pada saat pra produksi
yaitu pembuatan karakter, properti backgronnd, coloring, serfa proses produksi
}‘Eitﬂ anintatime dan compositing.

Disamping itu, sebuah tayangan film sangat berperan dalam proses
pembentukan nilai-nilai yang dapat dianut oleh anak-anak. Karya animasi 2D

1



yang berjudul “Nuno dan Koala”, adalash film animasi imaginative yang
mempunyai nilai moral padaanak-anak yang menonton. Tentunya ini adalah
tayangan yang bermanfaat untuk anak-anak.

Effect CS3 serta penggunaan puppet toof yang ada di dalam After Effect £S5
dalam mendukung proses gerakan, dan juga pembuatan karakter serta properti
gambar yang mendukung dalam pembuatan animasi ini.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
‘Adapun maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah :

4 Membuat Film Animasi 2D menggunakan Puppet tool pada After Effect

% Mendapatkan pengetahuan yong lebih jauh tentang pembuatan animasi

% Metode Kepustakaan
Metode ini menggunakan buku — buku dari perpustakaan
dalam menganalisa data yang ada dalam pembuatan skripsi.



% Metode Wawancara

animasi Battle of Surabaya, MSV Pictures.

¢. Metode Perancangan Model
Tahap pembuatan model serta perancangan.Dalam pembuatan film,
tahap ini adalah penentuan ide cerita, penulisan logline, pembustan
sinopsis, naskah skenario, dan story board dan snie animasi.



d. Metode Implementasi Rancangan

Tahap ini dimana kita mengimplementasikan rancangan dimana kita
memproduksi dan mengedit (pasca produksi) dalam pembuatan film

Film Kartun, Macam-magam animasi; Teknik snimasi.Prinsip-prinsip film kartun,
Tahap-tahap produksi film kartun, kebutuhan dasar peralatan membuat animasi,
Pewamaan , Sistem Pertelevisian Dunia dan pengenalan terhadap software yang
di gunakan.



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tetntang [de. Tema, Logline, Sinopsis. Diagram Scene,
Character Development, Staryboard dan Analisis tentang perancangan animasi 2
D} yang akan dibuat pada proyek nanti,




	Skripsi_09.12.4175_019.pdf (p.1)
	Skripsi_09.12.4175_020.pdf (p.2)
	Skripsi_09.12.4175_021.pdf (p.3)
	Skripsi_09.12.4175_022.pdf (p.4)
	Skripsi_09.12.4175_023.pdf (p.5)
	Skripsi_09.12.4175_024.pdf (p.6)

