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INTISARI

Android merupakan sebuah sistem operasi perangkat mobile berbasis linux
yang mencakup sistem operasi, middleware, dan aplikasi. Merupakan platform
terbuka (Open Source) bagi para pengembang (Programmer) untuk membuat
aplikasi. Bukan bahasa pemrograman, akan tetapi hanya menyediakan lingkungan
hidup atau run time environment yang disebut DVM (Dalvik Virtual Machine)
yang telah dioptimasi untuk device/alat dengan sistem memori kecil. Dengan
kelebihan dari sistem operasi Android dan kemudahan dalam penggunaannya
akan banyak membantu pengguna_smartphone berbasis Android untuk dapat
menikmati beragam aplikasi.

Tujuan _dari penelitian Ini  dimaksudkan untuk menganalisis dan
merancang aplikasi pembelajaran virology yang dapat diterapkan pada Sistem
Operasi berbasis Android. Aplikasi yang dibuat dapat membantu. menemukan dan
mengKklasifikasi jenis virus serta penyakit yang ditimbulkan dan mencakup gejala
serta pencegahannya.

Adapun jenis data yang digunakan adalah data yang diperoleh dari
referensi buku dan literatur yang berhubungan dengan tugas .ini. Terdapat
beberapa tahapan dalam pembuatan aplikasi ini, yaitu analisa, perancangan,
proses pengerjaan dan evaluasi terhadap model program yang telah dihasilkan.
Aplikasi pembelajaran virology berbasis Android ini dapat digunakan pada
smartphone yang berbasis Android dan dirancang menggunakan Eclipse.

Kata kunci : biologi, virology, pembelajaran, android
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ABSTRACT

Android is an operating system Linux-based mobile devices that includes
an operating system, middleware, and applications. An open platform (Open
Source) for developers (programmers) to create applications. Not a programming
language, but only provide the environment or run time environment called DVM
(Dalvik Virtual Machine) that has been optimized for the device / appliance with a
small memory system. With the advantages of the Android operating system and
ease of use will be of much help for the Android-based smartphone users can
enjoy a variety of applications.

The purpose. of this research is intended to analyze and design the virology
learning applications that can be applied to the operating system based on
Android. Applications are made to help find and classify types of viruses and
diseases caused and includes symptoms and prevention.

The type of data used is the data obtained from reference books and
literature related to this task. There are several stages in the making of this
application, the analysis, design, workmanship and evaluation of program models
that have been produced. Virology learning application based on Android can be
used on smartphones based on Android and designed using Eclipse.

Keyword: biology, virology, learning, android

XVi



