BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Semakin beragamnya kebutuhan hidup manusia maka semakin maju juga
bermunculan sep

Virologi adalsh cabang ilm ' mmempeiajm’i mengenal virus.
Tlmu ini sangat berguna dalam kehidupan karena bermanfast bagi industri farmasi

dan pestiside. Pelajar maupun mahosiswa kedokteran. biologi, peternakan,
perikanan, dan pertanian dan tak jarang orang awam pun mempelajari ilmu ini.



Kecenderungan manusia untuk menyukai sesuatu vang praktis didukung
kemajuan teknologi sangat memungkinkan kita untuk dapat mengakses informasi
dengan lebih portable. Belajar atau ingin tahu tentang virus pada makhluk hidup
tidak harus membawa buku. Melalui sistem operasi Android yang open source ini
dapat  diciptakan  berbagai  aplikasiSmenarik. Seperti menggabungkan
perkembangan tekpolags, masa_kini untuk memudahkan proses belajar dan

yang dapat dirumuskon adalsh bagaimann menganalisis dan merancang Aplikasi
Pembelajaran Virology Berbasis Android 7



1.3 Batasan Masalah
Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adakh
sebagai berikut.

I. Aplikasi mepampilkan nama virus, penjelasan singkat, gejala serta

pendamping pembelajaran.



L5 Metode Penelltian

Sebagai upaya untuk memperoleh data vang benar serta relevan maka
perlu metode vang tepat untuk mencapai tujuan penelitian. Pada penyusunan
skripsi ini penulis mengumpulkan dota-data menggunakan metode dibawah ini:
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1.5.2 Metode Perancangan

Pada tuhap perancangan sistem ini. langkah awal yang dilakukan adalah
membuat rancangan aplikasi meliputi perancangan UML dan perancangan
interface. Tahap ini bertujuan untuk memperjelas detnil proses beserta
target yang ingin dicapai pada tiap-tiap proses tersebut.

1.5.3
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156 Metode Implementasl

Setelah melakukan testing dan memenuhi kriteria maka program siap di

implementasikan sesuai tujuannya



1.5.7  Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan skripsi ini diuraikan dalam beberapa bab, yaitu:

BAB1 Pendahuluan

¢ sudah dicapai dalam
bagian-bagian sebelim n aplikssi Android, dan
hasil implementasi dari aplikasi Android yang sudah dibuat.



BAB V Penutup

Pada bab ini berisi kesimpulan-kesimpulan dari proses perancangan
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