masih menggunakan papan tulis, dan kapur untuk menggambar pola dan
mewarnai pola tersebut. Sehingga jika metode belajar siswa terkomputerisasi
dengan media yang saat ini marak digunokan: proyektor. Terlebih, segmentasi
pendidikan anak usia dini banyak yang menengah atas jika ditinjau dari segi



ekonomi. Sehingga penggunaan proyekior menjadi hal yang biasa. Adapun
komputerlaptop untuk dapat tersambung ke layar proyektor. Atan setiap anak

dijalankan di komputer dengan system operasi Windows,

¢, Perancangan aplikasi interaktif ini hanya menggunakan Corel Draw
X6, Adobe Photoshop CC. dan Adobe Audition CS6, dan Adobe
Flash.



d. Materi pelajaran mewarnai yang dipaparkan di aplikasi ini hanya
seputar gradasi warna.
14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian inl adalah:

1.5.1

Pada penelitian dan pembuatan skripsi ini. peneliti melakukan
pengumpulan data dengan bebespa metode agar informasi yang terkumpul
menjadi informasi yang tepal. lengkap dan terstruktur. Oleh karena itu, penulis
menggunakan metode-metode sebagai berikut :



1.5.1.1 Metode Literatur

Metode pengumpulan data menggunakan berbagai macam literatur yaitu
mencari informasi diberbagai jurnal dan buku tentang desain aplikasi interaktif.

1.5.1.2 Metode Wawancara

yang akan digunakan, dan fitur-fitur yang akan ditambahkan kedalam aplikasi.



1.52.2 Merancang Isl
Perancangan isi meliputi penulisan materi yang ingin dimasukan kedalam
aplikasi sehinga bisa mencakup materi pembelajaran gradasi wama dan aspek

berfungsi dengan benar atau masih terjadi kesalahan, jika masih
terjadi kesalahan maka dilakukan pembetulan dari coding tersebut.



L6 Sistematika Fenuolisan

Secara sistematis, penelitian ini terdiri dari lima bab yaitu pendahuluan,
landasan teori, analisis dan perancangan, implementasi dan pembahasan, dan
penutup,

Pada bab ini dijelaskan dan divraikan tenfang peneliti
yang pernal dilakukan sehelumnya, serta me
g digunakan dalam penelitiar

Bab ini memaparkan implementasi dan hasil-hasil yang diperoleh
pada penelitian dan menguraikan uji coba program dari hasil

BABV : PENUTUP
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