BAB1

PENDAHULUAN

Kpop merps jangafl dari Korean Pop atau musik Pop Korea

Game aisu permainan adalah suatu yong dapat dimmigtkan dengan aturan
gga ada yang menang dan ada yang kalah, baisannya dalam konteks
masyarakat masa kini. Dumulai dari usia andk-anak hinggo

enrviikai video game. It semua dilakukan dikarenakan Bermain, video game

£ ; pak terteniu bagi yang
memainkanya, apakah ity upun dapmpak fisik. Dari
banyak game yang ada, banyak di antaranya banyak vang bermanfaal seperti
game pembelajaran yang dapat menambah pengetahuan seseorang. namun
terdapat juga beberapa gume yang tidak layak karena mengandung unsur
kekernsan, pornografi, dan hal lainya yang berbau negatif, dan tentu saja baik
buruknya dampak sebuah game tergantung pada yang memainkanya.



Salah satu software yang dapat digunakan dalam pembuatan game adalah
adaobe flash. Flash merupakan salah satu program animasi 2D vector yang sangat
handal. Tidak heran jika dalam perkembanganya, Flash melakukan banyak
penyempurnaan pada setiap versinva. Flash vang dulunya milik Macromedia. kini

telah bergabung dengan Adobe hingga melihitkan versi terbaru yaitu Adobe Flash

Adapun skripsi ini memperbaiki kelemahan atau kekurangan dari skripsi
sebelumnya dengan tema yang sama yaitu skripsi yang berjudul “Pembuatan
Game Tebak Lagu Reisakura Menggunakan Adobe Flash” kekuranganya yaitu
Giame tersebut masih bersifat statis, karena soal, gambar, dan lagu belum random

dan belum adanya menu save.



1.2 Rumusan Masalah
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1.4 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini diperiukan untukmemberikan kerangka
atau acuan dalam pembuatan sistem. Berikut ini adalah tujuan penulis -
|. Sebagsi persyaratan kelulusan sarjama Sistem Informasi STIMIK
AMIKOM Yogyakarta.

I. Manfaat Bagi Penelifi -

Sehagai dasar penyusun skripsi untuk menempuh jenjang strata | dan
menjadi lebih mengerti bagaimana tahopan dan cora pembuatan gome
berbasis Mash.

2. Manfaat Bagi Masyarakat Luas



Sebagai sarana hiburan dan pengetahuan bagi masyarakat
khususnya para penggemar kpop atau lagu-lagu pop korea serta dapat
melatih kerja otak. Dan jugs sebagai media hiburan untuk menghilangkan
kejemihan terhadap akfivites seharl Sari

¢. Metode Kepustakaan
Metode yang digunakan untuk mendapatkan konsep - konsep teoritis
menggunakan buku-buku sebagai bahan referensi dalam mendapatkan
informasi-informasi yang dibutuhkan.



2. Metode Analisis

Metode yang digunakan untuk menguraikan permasalshan yang
terdapat pada kasus yang diteliti, meliputi analisis terhadap masalah
aplikasi yang berjalan, analisis hasil solusinya. dan analisis kelayakan
aplikasi.

pﬂ'ﬂhm masalal LN Pene mﬂmﬁﬂmﬂlﬁmﬂm
penelitian, dan sistematika penulisan skripsi



BABI LANDASAN TEORI

Pada bab tersebut berisikan tentang beberapa teori yang digunakan
teort dasar dari multimedia yang berhubungan dengan rekayasa

BABV PENUTUP

Bab ini berisi tentang Kesimpulan dari semua laporan serts saran-

saran untuk sistem tersebut.
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