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INTISARI 

Beberapa tahun belakangan ini istilah Android sering sekali di dengar, 

baca maupun lihat. Pada umumnya istilah Android sering dikaitkan dengan 

Ponsel, smartphone dan tablet. Dan salah satu yang menarik untuk di buatkan Peta 

interaktif berbasis android adalah Banjarmasin, Banjarmasin merupakan salah satu 

daerah andalan sektor wisata kuliner dan perdagangan di Kalimantan Selatan 

Pemerintah Banjarmasin telah berusaha mengenalkan kuliner khas  

melalui media masa seperti surat kabar dan pamflet. Namun metode tersebut 

belum cukup untuk menginformasikan kuliner khas banjar secara meluas kepada 

wisatawan Lokal maupun Asing. 

Oleh karena itu melalui perancangan dan pembuatan peta interaktif wisata 

kuliner diharapkan dapat menampilkan gambaran peta wisata kuliner di 

Banjarmasin sehingga lebih menarik dan dapat dinikmati oleh masyarakat luas 

dan dapat memenuhi permintaan masyarakat mengenai informasi kuliner di 

daerah tersebut 

Kata kunci : Peta interaktif ,android,kuliner 
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ABSTRACT 

 In recent years , the term Android often heard , read or seen. In general, 

the term is often associated with the Android phone , smartphone and tablet . And 

one of the interesting to Make a Map -based android is Banjarmasin , 

Banjarmasin is one of the mainstay of culinary tourism and trade sector in South 

Borneo 

 Banjarmasin government has attempted to introduce a unique culinary 

through mass media such as newspapers and pamphlets . However, these methods 

have not been sufficient to inform the unique culinary banjo extensively to local 

and foreign tourists . 

 Therefore, through the design and manufacture interactive map culinary 

tourism is expected to show an overview map culinary tour in Banjarmasin 

making it more attractive and can be enjoyed by the wider community and to meet 

the public demand for information in the area culinary 

 

Keywords : interactive map , android , culinary 

 

 


