Pemerintah Banjarmasin telah berusaha mengenalkan kuliner khas melalui
media masa seperti surat kabar dan pamflel. Namun metode tersebut belum cukup
untuk menginformasikan kuliner khas banjar secars meluas kepada wisatawan
Lokal maupun Asing. Oleh karena itu melalui perancangan dan pembuatan peta
interaktif wisata kuliner diharapkan dapat menampilkan gambaran peta wisata
kuliner di Banjarmasin sehingga lebih menarik dan dapat dinikmati oleh
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masyarakal luas dan dapat memenuhi permintaan masyarakat mengenai
informasi kuliner di daerah tersebut.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan hasil pemikiran dan uraian latar belakang, dapat dirumuskan
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pariwisata di banjarmasin khususnya wisata kuliner



- Membantu wisatawan dan masyarakat banjarmasin dalam menentukan
pilihan kuliner.
2. Bagi Peneliti
Sebagai syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer (5.Kom) pada
jurusan Sistem Informasi di STMIK “AMIKOM” Yogyakarta,

1.6 Sistematika Penulisan
Agar Penyajian laporan dapat lebih terstruktur dan lebih mudah dipahami
maka penulis membagt laporan ini dalam 3 Bab sebagai berikut :



BABI  :PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang latar belakang. rumusan masalah, tujuan penelitian,
metode pengumpulan data, dan sistematika penulisan.

BABIl :LANDASAN TEORI
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