BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Seiring dengan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang
pesal dari tahun ke tahun sangat berpenganih pada  kehidupan manusia. hal ini
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aktivitas formal seperti Bisnis,

menjadi alat pemuas kebutuhan hiburan atau entertainment. Hal ini membuat
perkembangan mobile game semakin pesat.

Menurut survey yang dilakukan oleh MocoSpace tahun 2012 lebih dari
15.000 orang gamers, pengguna smartphone otau tablet bermam mobile game
lebih lama dari perkiman. 52% dar pengguna smartphone atau tablet mengatakan



mereka menghabiskan waktu lebih dari | jam untuk bermain game. sementara
32% mengatakan menghabiskan wokiu lebih dan 3 jam untuk bermain game.
Menurut survey tersebut 62% pengguna mengatakan bermain sosial games,
sementara 33% mengatakon bermain action games. 40% mengatakon mereka

2. Gome i terdin dari 4 level, dengan masing-masing level memiliki batasan

waktu yang berbeda.
3, Game ini memiliki main menu: play, sound, highscore, help, dan tombol
exii,

4, Game ini dirancang untuk dimainkan single plaver,



51

6,

Sistem Aplikasi game dapat digunakan pada smariphane berbasis android

dengan memanfaatkan fitur layar sentuh sebagai media input.

Game android ini bersifat offline

Tahap-tahap pengembangan game hanya sampai pada tahap testing

Software yang digunakan yaitu Gaime Maker Studio, Adobe Iustrator,
| SDK ), JDK, dan NDK.

Langkah-langkah vang

I. Metode Studi Pustaka
Studi Pustaka yaitu dengan mengumpulkan dan mempelajari literatur hasil
penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan pembuatan game.

2. Analisis Sistem
Langkah-langkah yang digunakan dalam analisis system adalah



a) Analisis Kebutuhan Sistem
b) Analisis Kelayakan Sistem
3. Metode Pengembangan Game. |
Metodologi yang digunakan untuk pengembangan game “Train Your
adalah  metodologi afl. Metode Waterfal!  dilakukan
Brain” ierfu

desizn  system,  eoding

ilan antar muka yang dibangun
dan- perancangan tampi

game, konsep game,

didalam game.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN

Dalam bab ini membahas hasil dari tahapan analisis. implementasi desain.
uji coba game dalam bentuk laporan pengujian, dan pembahasan dari setiap fungsi
yang di buat dalam game.
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