tayang di Indonesia selama beberapa waktu,

Kali ini, peneliti memiliki ide untuk membawa Gundam kedalam
sebuah film amimasi yang berbeda dari versi aslinva dengan menggunakan
teknik Stop Motion dan action figwre Gundam sebagai aktomya,



12 Rumusan Masalah

Berdasarkan pada latar belakang tersebut, permasalahan yung akan
diangkat sdalah bagaimane merancang sebush flm onimesi bertema
pertempuran Gundam dengan menggunakan teknik Stop Motion.

kelulusan pada tingkat sarana jurosan Teknik Informatika.

1.4.2 Tujuan Penelitian
Tujuan dan penelitian ini adalah untuk melakukan
perancangan film animasi Gundem menggunakan leknik Siop
Motion,



1.5

Metode Penelitian
Langksh — langksh dalam melakukan penelition vang berjudul
“Perancangan Film Animasi “Gundam : The Kosan Battle” Menggunakan

Teknik Stop Motion™ adalah sebagai berikut :

151 Metode Pengumpulan Dits

Metode perancangan pada penelitian ini menggunakan
metode pra produksi yang didalamnya terdapal beberapa langkah
persiapan  sebelum  produksi, seperti menentukan ide cerita,
menentukan  tema, menyusun fogline, menentukan karakter,
membuat screemplay, membuat Storvboard, menentukan lokasi



pengambilan  gambar, perancangan  penggunaan  property
pengambilan gambar, set desain property dan rencana jadwal
pengambilan gambar.

batssan maosalah, moksed dan twjuan penelitian, metode

penelitian, dan sistematika penulisan.
BABI  LANDASAN TEORI

— dasar teori yang digunakan dalam penyusunan skripsi.



BABII  PERANCANGAN
Pada bab ini berisi tshapan analisis. vaitu peneliti
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