BABI

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan yang sangat pesat dichidang teknologi. terufama teknologi

beli telepon seluler dan pulsa. Sistem yang berjalan pada “Gallery Handphone™
yaitu transaksi jual beli handphone, pulsa dan accessories serta penghitungan
keuangan per hari atau per bulan masih dilakukan secara manual. Berdasarkan
kebutuhan tersebut, maka penulis jugs akan membuat suatu program aplikasi



el

komputer guna memudahkan karyawan dalam bekerja, menciptakan informasi
vang akurat, cepat. dan relevan, serta dapat mengatasi masalsh-masalah

pengarsipan.
Pencatatan transaksi secora manual membutubkon banyak wakie dan

Sistemn Informasi Transaksi yang dapat memberikan solusi pada masalah tersebut,
sehingga dalam rumusan masalah ini dapat disimpulkan bahwa pokok
permasalahannya adalah “Bagaimana membuat sistem informasi yang dapat
membantu kegiatan operasional pada Gallery Handphone?".



1.3 Batasan Masalah

Melihat dari rumusan masalah yang disajikan, untuk mendapatkan hasil
yang lebih baik maka permasalahan dibatasi pada bagaimana menghadirkan
sebuah layanan sistem informasi yang efekif untuk Gallery Handphone. Batasan

permasalahan tersebut meliputi :
|. Sistem dapa NAn D K BN dan pimpinan ;Bd'u Gﬂm

Adapun Tujuan yang hendak di-capal dalaim Penclitian dan Penyusunan

Skripsi ini adalah, sebagai bertkut:
|. Bagi mahasiswa

Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang telah didapat baik secara

teori maupun praktikum selama mengikuti pendidikan dan memenuhi



Persyaratan kelulusan bagi jenjang STRATA | STMIK AMIKOM

Yogyakarta.
1. Bagi Gallery Handphone

Menjadikan hasil penelitian ini sebagai usulan untuk menerapkan sistem
transaksi bandphone dan penghiftungan  pendspatan, yang - berbasis
teknologi kop
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1.5.1. Metode Pengumpulan Data
Adapun metode pengumpulan data yang digunakan antara lain :
1. Observasi
Observasi merupakan penganalisaan terhadap objek atau bahan yang diteliti
pengamatan ini dilakukan bersamaan dengan pencarian data yang dibutuhkan.



2. Wawancara
Metode wawancara yaitu Metode atou Teknik yang digunakan untuk
mengumpulkan data menjadi informasi dengan cara melakukan wawancara
secara langsung.

3. Metode Kepustakaun

yang digumakan untuk
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masnloh,dan analisis PIECES yang

2. Analisis _ sk
fungsional dan non-f ngsiona

3. Amlisis kelayakan sistem vang terdiri dari studi kelayakan
(kelayakan teknis, kelayakan operasional, kelayakan ekonomi),



1.53. Metode Perancangan

Pada tahepan ini membuat sebush gambaran umum sistem kenudian
menuangkannya kedalam desain sistem, desain yang dibuat meliputi :
|. Desain sistem dan desain database yang didesain dengan bahasa




l.6  Sistematika Penulisan

Penulisan laporan Skripsi ini, laporan akan disusun secara sistematis
kedakam § {lima) bab yang masing-masing bab akan di jelaskan sebagni berikut :
BAB1 PENDAHULUAN

BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dibahas tentang implementasi dar hasil
perancangan model sistem.



BABV PENUTUP

Merupakan bab penutup yang beisi kesimpulan dan saran.
menyimpulkan dan akhimya menarik kesimpulan apakah hasil
yang dikerjakan layak ig  (dimplementasikan), Saran
b untuk masa yang akan
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