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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Berkembangnya era teknologt sast ini, multimedia menjadi salah satu

jang, oleh penggunaan mternet yang

deathcore, tetapi juga para audiens yang baru. Saat ini Mithology Borneo sendiri
sedang mempersiapkan  album perdona  mereka dan  berupaya untuk
memprosikannya ke khalayak luas. Penulis melihat dan mengamati bahwa band
tersebut belum memiliki video klip dengan konsep vang matang dan tertata



(berstandarisasi) dalam pemanfaatan media seperti @ Youtube.com, Vimeo.com,
dan lain-lain untuk memperkenalkan group band tersebut ke publik. sehingga
dapat menjadi alat promosi.

Penulis mencoba membantu promosi band ini dengan memilih salah satu
single yang ada pada album yang bertajuk “Rebellion” berjudul “Bangkit” untuk
dijadikan sebuah video klip. Konsep yaiig diberikan pada video klip tersebut

berbasis visuel effect untuk band Mithology Borneo ?

3. Bagaimana cars memanfastkan video klip sebagai sarana promosi
album perdana untuk mendongkrak popularitas band Mithology
Bormneo dimata masyarakat ?



1.3 Batasan Masalah
Pembatasan masalah ini dimaksedkan untuk memberi kejelasan kepada
penulis untuk meneliti dan menentukan metode vang tepotl dan cepat dalam

penelitian vang akan dilakukan. Berdasarkan penjelasan tersebut, maka penulis

dapat menyimpulkan batasan penelitian, yaitu:
I. Video klip ini mengambil temaftau genre musik dari band Mithology

Tujuan dari penelitian ini sebaai berikut

|. Sebagai syarat untuk menyelesaikan pendidikan strats | (S1) pada
Sekolah Tinggi Mangjemen Informatika dan Komputer “AMIKOM"
Yogyakarta.

2. Menerapkan ilmu yang telah di dapat selama mengikuti perkuliahan di
sckolah Tinggi manajemen Informatika dan komputer “AMIKOM™




Yogyakarta, yuitu telsh menempuh kulish Komputer Grafis dan
Multimedia dan menjadikan penelitian ini sebagai fortofolio penulis
dimasa mendatang.

. Menmncang komunikasi visual dalam bentuk video klip sebagai media

penunjang dan sarana promosi yang mampu menarik perhatian audiens.
secara khusus dalam penelitian inid&nd Mithology Borneo,

Pengumpulan data melalui metode kepustakaan dimaksudkan untuk
mendapatkan  konsep-konsep teoritis menggunakan  buku-buku
sebagai bahan referensi dalam mendapatkan informasi yang
dibutuhkan.

3, Metode Literatur



Pengambilan data dengan menggunakan literatur yang biasa dipakai
seperti memanfaatkan fasilitas internet. vaitu dengan mengunjungi
website yang berhubungan dengan proses pembuatan video klip dan
visual effect.

L.5.2 Metode Analisis

an seberapa jauh penelitian

ng paling dasar. yang bermanfaat untuk melihat suatu
Lpun mmmmm ekua

datam sebuah penelitian. Tal
1. Pra Produksi
Adalah tahapan persiapan penentuan ide, perancanga naskah,
A —— -
1, Produksi

Adalah tahapan proses pengaturan kamera dan pengambilan gambar.



3. Pasca Produks]
Adalah tahapan proses capturing, logging, editing. rendering, hingga
mastering sebush video klip.

1. Unit Testing (White-Box Testing)
White-box testing adalah cara pengujian dengan melihat kedalam

sistem yang dibuat meneliti dan menganalisis npakah ads kesslahan
atau tidak,
1. Kulsloner



	Naskah Skripsi 11.12.6161 Alberikus Supriodo_024.pdf (p.1)
	Naskah Skripsi 11.12.6161 Alberikus Supriodo_025.pdf (p.2)
	Naskah Skripsi 11.12.6161 Alberikus Supriodo_026.pdf (p.3)
	Naskah Skripsi 11.12.6161 Alberikus Supriodo_027.pdf (p.4)
	Naskah Skripsi 11.12.6161 Alberikus Supriodo_028.pdf (p.5)
	Naskah Skripsi 11.12.6161 Alberikus Supriodo_029.pdf (p.6)

